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WPROWADZENIE DO MB W +

W tym rozdziale dostarczamy przeglad fizycznych aspektéw MB W +. Opisujemy
rozmieszczenie wszystkich elementow wraz z informacjami, do czego one stuzg.
Zamieszczamy réwniez przeglad podstawowych rzeczy, ktérych bedziesz
potrzebowac przed rozpoczeciem uzywania twojego nowego MB W +.

Prosze poswieci¢ troche czasu, by przeczytac¢ ten Wstepny Rozdziat i zaznajomic sie
z podstawowymi cechami MB W +.

Co znajduje sie w opakowaniu
Kiedy otrzymasz swojego Mountbatten Braillera i rozpakujesz go, sprawdz, czy
nastepujgce elementy znajdujg sie w opakowaniu:

Mountbatten Brailler,

gtéwny zasilacz pragdu zmiennego,

1 X przewdd USB,

Instrukcja obstugi,

Ptyta CD z oprogramowaniem MB-COMM oraz sterownikami USB,
Naklejki na klawiature,

Pakiet startowy papieru (80 gsm),

karta gwarancyjna.

Postawa i miejsce siedzace

Podczas pisania postawa i utozenie ciata sg bardzo wazne.
e Stopy piszgcego powinny dotyka¢ podtoza lub spoczywaé na podndzku.
e Plecy piszgcego powinny opiera¢ sie o oparcie krzesta.



Widok z przodu — pokrywa zatozona

——
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Wiacznik Regulacja Raczka do
zasilania glosnosci przenoszenia

Przed tobg znajduje sie czes¢ z klawiaturg, rgczka jest z przodu po srodku. Po Lewej
stronie rgczki usytuowane jest pokretto regulacji gtosnosci. Jeszcze bardziej po lewej
znajduje sie wtgcznik/wytgcznik zasilania.

Aby zdjg¢ gorng pokrywe nalezy uchwyci¢ wystajacy do dotu z niej element.
Znajdziesz go z tytu maszyny po srodku pokrywy. Nalezy go lekko podwazy¢ palcem
do tytu i do gory.

Usuwanie Blokady Papieru

Usun tekturowg blokade umieszczong pod gtowicg ttoczgcg. Umieszczona jest ona
tylko na czas transportu MB. Jezeli tego nie zrobisz, to mozesz doprowadzi¢ do
uszkodzenia!



Widok z przodu — pokrywa zdjeta

Pokretto Podporka Dzwignia
przesuwu Lewy Gtowica do Prawy mocowani
papieru margines ttoczaca czytania margines a papieru

\ [ 4 / |

Linijka

Pokretto przesuwu papieru

Jest to zotte pokretto umieszczone w zagtebieniu po lewej stronie. rolka ta stuzy do
regulacji i ustawiania brzegu kartki, kiedy wktadamy papier do MB. Nalezy
wystrzegac sie uzywania tego pokretta, kiedy papier juz jest w maszynie brajlowskiej,
poniewaz zmienia on potozenie papieru, a MB straci kontrole nad tym, gdzie sg
marginesy i gdzie znajduje si¢ linia, w ktorej piszemy.

Ogranicznik lewego marginesu

Ma on ustalong pozycje i nie mozna go przestawi¢. Posiada na jednym koncu maty
gumowy watek. Kiedy wktadamy kartke papieru do MB powinno sie jg wktadaé
opierajgc o ogranicznik lewego marginesu, prowadzgc pod gumowym watkiem.

Linijka

Linijka jest wyttoczona na MB tuz przed obszarem zakfadania i kontroli papieru.
Skorzystaj z liczb na linijce, by szybko umiesci¢ gtowice wyttaczajgcg w pozgdanej
pozycji. liczby na linijce odpowiadajg kazdej kolumnie przestrzeni znakowych na
kartce papieru.

Glowica tloczaca

Ten mechanizm przemieszcza sie w poprzek kartki papieru tuz za linijka, a kiedy
wydrukuje znak brajla, zatrzymuje sie przy nastepnym polu drukowania. Podczas
wigczania MB lub opuszczania dzwigni mocowania papieru gtowica ttoczgca
wykonuje ruch od lewej do prawej i z powrotem, aby zmierzy¢ szerokos¢ papieru.
Podczas wkfadania papieru, kartke nalezy poprowadzi¢ pod gtowicg ttoczgca.



Podpérka do czytania

Podporka do czytania to ptaski metalowy element znajdujgcy sie z tytlu obszaru
mocowania papieru. Podpiera kartke, kiedy chcemy jg przeczytac.

Poczatkujgcy moga ustawicC gore kartki wktadanego papieru na tylnej krawedzi
podporki do czytania. Bardziej doswiadczeni uzytkownicy wolg ustawiac¢ goére kartki
rowno z wyczuwalnym rowkiem na podpoérce do czytania.

Ogranicznik prawego marginesu

jest on tej samej wielkosci jak ogranicznik lewego marginesu i réwniez posiada na
jednym koncu maty gumowy watek. Kiedy dzwignia mocowania papieru jest
podniesiona, ogranicznik prawego marginesu mozna przesuwac, aby dostosowac
prawy margines do wielkosci uzywanego papieru. Ogranicznik Prawego marginesu
ma odpowiednie wciecie na palec, uzywane do jego przesuwania.

Dzwignia mocowania papieru

Z tytu po prawej stronie od mechanizmu ustawiania papieru znajduje sie dzwignia
mocowania papieru, ptaska zétta dzwignia umieszczona w zagtebieniu obudowy.
Piszgcy musi umiesci¢ kciuk w zagtebieniu obudowy, aby podnies¢ w gore dzwignie
mocowania papieru - tak wtasnie wktada sie i wycigga kartke. Aby te operacje
utatwi¢, mozna uniesc¢ lekko przedni brzeg dzwigni naciskajgc jej uniesiony tylny
brzeg palcem ruchem w tyt i w dot. Opuszczenie dzwigni spowoduje mocne
uchwycenie nowej kartki papieru.

Za kazdym razem kiedy podnosimy i opuszczamy dzwignie mocowania papieru, MB
przesuwa gtowice ttoczgcg w poprzek kartki do ogranicznika prawego marginesu,
aby okresli¢ szerokos¢ kartki.

Wyglad lewej strony

Gniazdo Ostona Gniazdo zasilacza Gniazdo
stuchawkowe glosnika AC zasilacza DC

Gniazdo stuchawkowe
Stuzy do podtgczenia standardowych stuchawek stereo. Mozna korzystac z nich,
kiedy dzwiek z gtosnika audio moze przeszkadzac otoczeniu.



Ostona gtosnika
Gtos$nik umieszczony jest bezposrednio za tg ostong.

Gniazdo zasilacza AC

Zasilacz, ktory mozemy tu podtgczy¢ jest dostarczany razem z urzgdzeniem przez
producenta i jest przystosowany do zasilania napieciem 110-230V. Prosze uzywac
tylko dedykowanego zasilacza. Zwrd¢ uwage na to, ze wtyczke mozna podtgczyé
tylko w jednej pozycji (wytloczenie na wtyczce od gory). Nie wktadaj wtyczki na site.

Gniazdo zasilacza DC

MB W+ nie jest dostarczany z tym zasilaczem. Jezeli chcesz dokupi¢ taki zasilacz do
Twojego MB skontaktuj sie ze sprzedawca.

Wyglad prawej strony

Ztacze USB Port Mimic
Port S1

Ztacze USB

uzywane jest do potgczenia z komputerem oraz do przenoszenia informacji miedzy
nim i MB W +. Uzywaj tego portu wraz z naszym oprogramowaniem MB COMM
(dotgczonym w pakiecie).

Port Mimic (port S1)
Do tego portu podtgcza sie Mimic (wyswietlacz LCD).



Wyglad tylnej strony

Port kIawiatury PC Port Réwnolegty Port szeregowy

(LPT1) (S2)

Port klawiatury PC
z MB W + mozna uzywac standardowej klawiatury PC (typ PS2).

Port Réwnolegty (LPT1)

Ten port uzywany jest do podtgczenia drukarki czarnodrukowej do MB W +. Tylko
niektore typy tych drukarek wspétpracujg z MB W +. Skontaktuj sie ze sprzedawca,
aby uzyskac¢ wiecej informacji na ten temat.

Port szeregowy (S2)

To jest drugi port szeregowy w MB W +. Uzywany do wysytania i odbierania
informacji z komputera PC. Zalecamy uzywanie tego portu z naszym
oprogramowaniem MB COMM (dotgczonego do pakietu).



Demontowanie watka docisku papieru

Podnies
dzwignie
mocowania
papieru

Przesun
koncowke
watka w

prawo

Przesun prawy
| margines
maksymalnie w
prawo

Watek docisku Papieru uzywany jest kiedy MB W + dziata jako drukarka Brajlowska.
Kiedy MB W + uzywany jest jako maszyna Brajlowska, zaleca sie, aby zdemontowac
watek docisku papieru. Operacja ta ma na celu udostepnienie do odczytu catego
tekstu na kartce. Aby usung¢ watek docisku papieru najpierw nalezy podnie$¢
dzwignie mocowania papieru, nastepnie przesung¢ ogranicznik prawego marginesu
do prawej strony. Lewy koniec watka docisku Papieru umieszczony jest w
zagtebieniu po lewej stronie. Chwy¢ go, przesun w prawo aby wysung¢ z
mocujgcego zagtebienia i wyjmij go. Aby zamocowac go z powrotem wykonaj
opisane powyzej czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

Wktadanie Papieru

sg dwie metody wktadania papieru. Pierwsza bardzo podobna jest do wktadania
papieru do maszyny do pisania.

Krok 1 Krok 2 Krok 3




Krok 1:

Podnies z6ttg dzwignie mocowania papieru i przesuh ogranicznik prawego
marginesu do zgdanej pozycji, dostosowujgc jg do rozmiaru uzywanego papieru.
Potéz kartke papieru na podpdérce do czytania. Upewnij sie, ze papier umieszczony
jest tak, aby mozna byto poprowadzi¢ kartke pod matymi watkami na ogranicznikach
lewego i prawego marginesu oraz pod gtowicg ttoczaca.

Krok 2:

Wsun papier do MB. Czes¢ osob chwyta kartke z dwoch stron i wsuwa jg do
maszyny. Inni wolg wsuwac papier przez dociskanie do podpdrki do czytania i
przesuwanie do wewnatrz maszyny.

Krok 3:

Kiedy papier zostanie wsuniety, nalezy wyrownac goére kartki z krawedzig podporki
do czytania. Sprawdz, czy papier umieszczony jest prosto wzdtuz ogranicznika
lewego marginesu. Dosun ogranicznik prawego marginesu do prawej krawedzi kartki.
Opusc¢ Dzwignie mocowania Papieru. Gtowica ttoczgca przemiesci sie w poprzek
kartki, aby sprawdzi¢ szerokos¢ papieru.

Teraz jestes gotowy do Pisania Brajlem!

Druga metoda preferowana jest przez czes¢ osob i polega na wktadaniu papieru od
tytu maszyny.

Najpierw nalezy podnies¢ Dzwignie mocowania Papieru. Nastepnie zlokalizowac¢
szczeline z tylu MB W + i wlozy¢ w nig goére kartki. Po prostu wsunh papier do srodka
az pojawi sie on na podporce do czytania. Wyrownaj papier i opus¢ Dzwignie
mocowania Papieru.

Dla obu metod wazne jest to, zeby upewnic sie , ze papier jest wiozony wzdtuz
ogranicznika lewego marginesu MB W +. Jezeli papier jest wiozony krzywo lub nie
przylega do lewego ogranicznika marginesu, MB moze ,pomysle¢”, ze papier nie jest
wiozony.

Kiedy opuscisz dzwignie mocowania Papieru, zauwazysz ruch gtowicy ttoczgcej w
poprzek kartki; Operacja ta nazywa sie wyszukiwaniem Marginesu. Wystepuje ono
za kazdym razem, kiedy MB W + jest witgczany. Poniewaz w MB W+ mozna uzywaé
rozne rozmiary papieru, maszyna musi sprawdzi¢ szerokosc¢ kartki, przez wykonanie
wyszukiwania Marginesu.

Uwaga: producent zaleca uzywanie w MB W + papieru 80gsm (60 _ Ibs).

Wyjmowanie papieru

Aby wyjac papier, wystarczy podnies¢ dzwignie mocowania papieru i wyjac kartke z
MB W+. Dla uzytkownikdéw, ktérzy nie mogg siegna¢ do tytu MB W+, mozliwe jest
wysuniecie kartki przy pomocy klawiatury.
Istniejg trzy sposoby wykonania tej czynnosci:
e Wocisnij jednoczesnie klawisze NL (nowa linia) i klawisz potwierdzenia.
e Uzyj tzw. Akord wysuwania strony. Nacisnij klawisz Spacja i klawisze
brajlowskie 1, 2, 3, 4.



e Uzyj komendy NP. (nowa strona. Jest to komenda, ktéra moze by¢ uzywana
samodzielnie lub w pliku do przettumaczenia.
Po wykonaniu jednej z trzech opisanych powyzej metod wysuwania papieru z MB
W+, kartka automatycznie zostanie wysunieta a maszyna powie "koniec strony".
Woéwceczas MB W+ bedzie gotowy do wtozenia nastepnej kartki.
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Klawiatura

Lewy - Prawy
klawisz Klawisz klawisz
funkcyjny komend funkcyjny

: :
/D @@@o D8 e Q
/ — N\

Klawisz Nowy Spacja Klawisz
spaciji wiersz potwierdzenia
wstecz

Opis i Uktad klawiszy

Aby opisa¢ komendy i dostarczy¢ ogdinych informaciji, w jaki sposéb obstugiwa¢ MB
W+, ponizsze skroty nazw klawiszy zostaty zastosowane w tej instrukcji. Naklejki z
tymi skrotami klawiszy dotgczone sg do twojego MB W + i mozesz umiescic je na
klawiaturze, aby wspomagaty nauke.

LF

RF

BS

Ent.

NL

SP

CMD

= Lewy Klawisz Funkcyjny (okragty niebieski klawisz w gérnym lewym
rogu klawiatury),

= Prawy Klawisz Funkcyjny (okragty niebieski klawisz w gornym
prawym rogu klawiatury),

= klawisz Spacji wstecz (niebieski klawisz w dolnym lewym rogu
klawiatury),

= Klawisz Potwierdzenia (niebieski klawisz w prawym dolnym rogu
klawiatury),

=Klawisz Nowego wiersza (wagski poziomy niebieski klawisz na dole
klawiatury, pod brajlowskimi klawiszami lewej reki),

= Klawisz Spacji (wagski poziomy niebieski klawisz na dole klawiatury,
pod brajlowskimi klawiszami prawej reki),

=Klawisz Komend (okragty niebieski klawisz na srodku klawiatury
miedzy brajlowskimi klawiszami lewej i prawej reki).

Rozpoczecie Pisania Brajlem

Klawiatura MB W + zostata zaprojektowana tak, aby zapewni¢ uzytkownikowi komfort
pracy. Wigcz MB W + uzywajgc wigcznika i wéwczas uzywaj szesciu czarnych
klawiszy Brajlowskich, doktadnie tak samo, jak pisatby$ na zwyktej maszynie
Brajlowskiej. Cokolwiek napiszesz zostanie to wyttoczone na papierze.
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Naprawde klawiatura MB W+ rézni sie od innych klawiatur Brajlowskich, ktérych
mogtes do tej pory uzywac. Jakkolwiek po prostu troche poeksperymentuj z nig a
dojdziesz do wniosku, ze mozesz pisa¢ Brajlem szybciej i przez dtuzszy czas niz
kiedykolwiek przedtem, poniewaz jest ona zaprojektowana ergonomicznie.

Opcje mowy

MB W + wyposazony jest w komunikaty gtosowe, aby wspiera¢ prace i nauke Brajla.
Kiedy wigczasz MB W +, ustyszysz serie komunikatéw o stanie maszyny.

System komunikatéw gtosowych oferuje wiele korzysci dla uczacego sie Brajla i jest
elastyczny, aby zaspokoi¢ indywidualne potrzeby. Jednakze pamietaj system ten
tylko jest dodatkiem wspierajgcym biezgca prace. System mowy zaprojektowany jest
tak, aby zwiekszy¢ umiejetnosci odczytu a nie jest substytutem dla nich.

System udzwigekowienia to zestaw zarejestrowanych komunikatéw gtosowych
podawanych ludzkim gtosem. To jest naturalny gtos o wysokiej jakosci, ktory jest
zrozumiaty i przeznaczony dla poczatkujgcych uzytkownikéw. Ogtasza punkty
Brajlowskie, rozne komunikaty i wszystkie nacisniecia klawiszy. Jedynie stowa, ktore
zostaty zarejestrowane, mogg by¢ wypowiedziane. System udzwiekowienia zawsze
uzywany jest w Trybie nauki.

Wymazywanie i korygowanie

W trakcie pisania na MB W + mozesz usungc¢ lub poprawi¢ pomytki. Jakos¢
korygowania zblizona jest do wymazywania paznokciem i zalezy réwniez od jakosci
uzywanego papieru. Glowica ttoczgca musi zosta¢ umieszczona na prawo od
przestrzeni znakowej, w ktorej chcemy dokonac korekty. Gtowica przemiesci sie,
zamaze przestrzen znakowg i wréci do swojej oryginalnej pozycii.

Zamazywanie:
BS + SP - Zamazuje znak,

Korekta:
BS + Poprawne punkty brajlowskie - Zamazuje btedny znak i wyttacza pozgdany
znak.

Tryb nauki i tryb zaawansowany
Kiedy otrzymujesz MB W + od dostawcy, dziata on w Trybie nauki.

Tryb nauki

Jest prosty i przyjazny. Idealnie nadaje sie dla poczatkujgcego uzytkownika. W
Trybie nauki MB W + jest tylko brajlowskg maszyng do pisania.

Uwaga: W kazdej chwili klawisz komend moze by¢ wigczony lub wwytgczony i
funkcja ta moze okazac sie przydatna w Trybie nauki (patrz Komendy - Jak ich
Uzywag).

Tryb zaawansowany

Tryb zaawansowany umozliwia korzystanie z petnych mozliwosci MB W +, takich jak
ttumaczenie Brajla, uzywanie klawiatury PC, drukarek i komunikacja z innymi
urzgdzeniami. Instrukcje jak przetgczac¢ sie pomiedzy trybami znajdujg sie w sekcji
»Zmienianie Trybu nauki i Trybu zaawansowanego”.
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Jak przemieszcza¢ sie¢ po stronie

Przyciskajgc proste kombinacje klawiszy w bardzo fatwy sposéb mozemy
przemieszczac sie po stronie. Ma to szczegolne znaczenie podczas zapisywania
dziatan matematycznych.

NL + SP - przesuniecie strony w dot w tej samej kolumnie,

NL + BS - przesuniecie strony w gore w tej samej kolumnie,

NL + Ent - wysuniecie catej Strony,

LF - Tabulator w przéd o Wartos¢ domysing,

RF - Tabulator w tyt 0 Warto$¢ domysing,

SP - przesuniecie do przodu o jedng przestrzen znakowa,
BS - przesuniecie do tytu o jedng przestrzen znakowa.

Predkos¢ wyttaczania
MB W+ posiada dwie predkosci wyttaczania:

1 Szybkos¢ pisania. To jest domysina szybkosc¢. Przeznaczona jest do
uzywania podczas bezposredniego pisania na maszynie. Jest cichsza i
troche wolniejsza.

2 Szybkosc wyttaczania. Jezeli uzywasz MB W + gtéwnie jako drukarki
Brajlowskiej, uzyj tej predkosci. MB W + podczas szybszego wyttaczania
wygeneruje wyzszy poziom hatasu. (Aby nauczyc sie, jak zmieniac
szybko$¢ wyttaczania zapoznaj sie z sekcjg ,Wyttaczanie brajla”).

Zasilanie

MB W + posiada wewnetrzng baterie wielokrotnego tadowania. Kiedy dedykowany
zasilacz jest poditgczony, jednoczesnie bedzie tadowat baterie oraz dostarczat
zasilanie do maszyny. Zasilacz podtgcza sie do okrggtego gniazda na lewym boku
MB W.

Sprawdz, czy bateria jest natadowana, jesli nie, nataduj baterie MB W +. Najlepiej
podigczy¢ go do zrédta prgdu na catg noc. Nastepnego dnia urzgdzenie bedzie
gotowe do pracy, do regularnego uzytkowania poza domem z wykorzystaniem
wewnetrznej baterii.

Jak sprawdzi¢ status baterii

NL+SP+B - Po wcisnieciu tej
kombinaciji klawiszy ustyszysz

O O
informacje o stanie baterii. Aby O ' 06 O
powtorzy¢ ten komunikat wcisnij O
N N

ponownie te cztery klawisze.

Dostepne opcje: ,bateria OK" lub
,bateria staba". Wypowiedziany zostanie réwniez komunikat, czy zasilanie jest
podfgczone, czy nie. Jezeli bateria jest staba, wyttaczanie zostanie wstrzymane.

Uwaga: mogg wystgpi¢ nastepujgce przyczyny powodujgce niski poziom
natadowania baterii:
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e Bateria nie byta fadowana. Podtgcz zasilacz na 24-48 godzin.

e Uzywasz nieprawidtowego zasilacza. Kazdy MB W+ wyposazony jest w
uniwersalny zasilacz 110v - 230v wyjscie 9VDC 5.5Amp.

e Przewdd zasilajgcy moze by¢ uszkodzony.

e W gniezdzie sieciowym moze nie by¢ napiecia.

e Bateria jest uszkodzona i istnieje potrzeba jej wymiany (mogto uptyngc¢ 5 lat
czasu eksploatacji baterii).

Komendy - jak ich uzywaé

Kiedy otrzymujesz nowy MB W + klawisz komend nie dziata i nie jest wypowiadany.
Aby go wigczy¢, postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Wiaczanie i wylgczanie klawisza komend
Klawisz komend uzywany jest do wprowadzania wszystkich komend do MB W+.
Mozesz wytgczy¢ go (zalecane dla poczatkujgcych) lub wigczy¢ kiedy jest potrzebny.

NL + SP + LF + RF - kombinacja tych
klawiszy wytgcza klawisz komend. ® ®
(Nowa linia + spacja + Prawy klawisz
funkcyjny + lewy klawisz funkcyjny) O OOO O OOO O
Wcisnij wszystkie cztery klawisze

N

jednoczesnie, aby wigczy¢ klawisz komend.
Wcisnij je ponownie, aby go wytgczyc.

Uwaga: jednoczesne Wciskanie tych czterech klawiszy celowo jest trudne. Funkcja
ta przeznaczona jest do korzystania przez zaawansowanych uzytkownikow
i zapobiega przypadkowemu uzyciu klawisza komend.

Wprowadzanie komend
W MB W+ wystepujg dwa typy komend. Standardowe komendy oraz akordy.

Standardowe komendy
Wszystkie standardowe komendy rozpoczynajg sie wcisnieciem klawisza komend a
konczg wcisnieciem klawisza Potwierdzenia.

Krok 1. Krok 2. Krok 3.
Nacis$nij klawisz komend Wprowadz komende Nacis$nij klawisz potwierdzenia

Na przyktad, aby wprowadzi¢ komende Zwijania Stéw, najpierw wcisnij klawisz
komend, nastepnie wpisz WW i wcisnij Klawisz Potwierdzenia. MB W + wypowie
~witgczone” lub ,wytgczone” zaleznie od poprzedniego ustawienia. Niektére komendy
takie, jak zwijanie Stowa sg ,przetgcznikami”. Oznacza to, ze naprzemiennie
wigczajg i wylgczajg dang funkcje, za kazdym razem kiedy sg wprowadzone. W tej
instrukcji, komendy te sgoznaczone , poniewaz po opisie komendy zawierajg
»(przetgcznik)”.

14



Standardowe komendy przedstawione sg nastepujgco:
Opis komendy
Uzyjmy komendy zwijanie Stowa jako przyktadu:

WW  Zwijanie Stowa. Kiedy zwijanie Stowa jest wigczone, stowo nie zostanie
wyttoczone, dopdki klawisz spacji nie bedzie wcisniety. Jezeli stowo nie moze
zmiesci¢ sie w aktualnej linii, to automatycznie zostanie przeniesione do
poczatku nastepne;j linii. Domysinie Wytgczone. (przetgcznik)

Konwencje uzywane w tej Instrukcji dla standardowych komend:
1. W tej instrukcji komendy pisane sg duzymi literami. Powinny by¢
wprowadzane z klawiatury MB W + lub z klawiatury PC matymi literami.
2. Jezeli w komendzie wystepuje spacja, musisz wcisng¢ klawisz spacji w trakcie
wprowadzania komendy. Na przyktad, aby ustawi¢ lewy margines na 6
znakéw od lewej strony, nalezy uzy¢é komendy:

LM 6 Ustaw lewy margines w kolumnie '6'.

3. O ile uzyte sg liczby w komendzie jak w przyktadzie powyzej, mogg zostac
one wprowadzone na dwa sposoby: dwdch obnizonych znakdéw plus znak lub
alternatywnie jako ,obnizony" lub ,obnizony" znak.

Niektére komendy zawierajg ‘X’ i ‘y’, by wprowadzi¢ liczby, gdzie ‘X’ oznacza liczbe a
'y’ oznacza liczbe dziesietng po przecinku. Liczby dziesietne sg poprzedzone
punktem 2, (jak w brajlu literackim); lub jako punkty 4 i 6, jak w pétnocno
amerykanskim Kodzie Brajlowskim (NABCC).

Wskazéwka: Cztonkowie rodziny lub wychowawcy ze stabg lub brakiem znajomosci
Brajla, moga wprowadzac¢ komendy z klawiatury PC (widzgc Ttumaczenie Brajla).

Akordy

Akord oznacza, ze okreslona kombinacja punktow brajlowskich zostata uzyta Wraz z
klawiszem spacji.

Wystepuje ograniczona liczba akordow, ktérych mozna uzy¢ w kazdej chwili.

Akordy:

akord B - Tabulator w tyt,

akord C - Przejscie do poczgtku nowego wiersza,
akord E - Koniec (end),

akord F - Nowy wiersz,

akord H - Pomoc,

akord | - Wciecie,

akord P - Wysuniecie papieru z MB,
akord R - Wiersz w gore,

akord T - Tabulator,

akord Z - Wylacza mowe,
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Komendy i opcje pomocy

Dostepna pomoc w MB W + jest funkcjg objasniajgca, z ktérej mozesz skorzystac
w kazdej chwili. Funkcja ta dostarcza informacji o komendach i moze by¢
uruchomiona przez uzycie nastepujacej komendy:

HP

HP Komenda

Przyktad:
HP WW

drukuje Brajlem spis dostepnych tematéw pomocy.
Wprowadz komende HP wraz z kodem komendy o ktorej

chciatbys$ uzyska¢ pomoc. Nacisnij klawisz potwierdzenia, MB W
+ wyttoczy Brajlem opis zgdanej komendy.

Wydrukuje objasnienie komendy WW.

Komenda pomocy jest jedng z kilku komend, ktére umozliwiajg uzytkownikowi
uzyskanie informacji o statusie ich MB.

Rézne komendy

Nastepne komendy odnoszg sie zaréwno do trybu nauki jak i do trybu

Zaawansowanego.

VER
FREE
SAVE

STD
ALT n

REPORTC
REPORTS
REPORTD

Wyttacza wersje oprogramowania Twojego MB W+.

Wskazuje, jak wiele wolnej pamieci dostepne jest w twoim MB.
Zachowuje aktualne ustawienia. Uzyj tej komendy , aby
zachowac twoje preferowane ustawienia. (zostang one wéwczas
domysIinymi ustawieniami).

Przywraca domysine ustawienia fabryczne.

Pozwala wprowadzac¢ znaki ASCII do 128. ‘n’ Moze przyjac
wartos¢ jakiegos kodu Asci.

Informuje o aktualnych ustawieniach.

Informuje o zachowanych ustawieniach.

Informuje o Ustawieniach domysinych (ustawienia fabryczne).
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Pisanie brajlem

Formatowanie brajla

Kolejne komendy wprowadzajg do pisania i umozliwiajg formatowanie tekstu.
Uzytkownikom bedzie o wiele tatwiej korzystac¢ z innych technologii takich jak laptop,
gdy nabedg te umiejetnosci.

Rozmieszczanie tekstu brajlowskiego na stronie

CE Wysrodkowywanie tekstu. Znaki zostang wyttoczone po
wcisnieciu klawisza nowego wiersza. Domysinie wytgczone.
(przetgcznik)

RA Wyréwnywanie do prawej. Znaki bedg drukowane od prawego
marginesu ). domysinie wytgczone. (przetgcznik)

Marginesy

LMH Ustawia lewy margines zréwnujgc go z potozeniem gtowicy
ttoczacej.

LM Ustawia lewy margines w potozeniu 0.

LM x Ustawia lewy margines w potfozeniu x.

RMH Ustawia prawy margines zréwnujgc go z potozeniem gtowicy
ttoczacej.

RM Ustawia prawy margines w potozeniu 0.

RM x Ustawia prawy margines w potozeniu Xx.

T™ x Ustawia gérny margines strony brajlowskiej. X ( ilo$¢ linii
przeznaczonych na gorny margines.

BM x Ustawia dolny margines na stronie brajlowskiej. X ilo$¢ linii

przeznaczonych na dolny margines.

Ustawienia tabulatorow

Domysinie diugosc¢ tabulatora to 5 przestrzeni znakowych.

TSH Ustawia tabulator w potozeniu gtowicy ttoczace;j.

TC Wyczysé wszystkie ustawienia tabulatora. Funkcje tabulatora
zostang ustawione na 0, tzn. gtowica ttoczgca nie wykonuje
zadnego ruchu.

Odstep miedzywierszowy

LS x.y Ustawia odstep miedzy liniami na ,x.y” x odstep standardowy = 1
linia. Jezeli odstep miedzywierszowy chcesz ustawi¢ na 1,5, uzyj
komendy LS 1.5.

Komendy pisania brajlem

COR Tryb pracy z korektg. Domyslnie wigczony. (przetgcznik)

EM Ttoczenie znakow brajlowskich. Domy$inie wigczone.
(przetgcznik)

MAN Przetgcza miedzy Recznym przejsciem do nowego wiersza a

Automatycznym przejsciem do nowego wiersza. Reczne
przejscie do nowego wiersza oznacza, ze na koncu kazdego
wiersza musisz wcisngc¢ klawisz nowego wiersza. Automatyczne
przejscie do Nowego wiersza oznacza, ze gtowica ttoczgca
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automatycznie przejdzie do poczgtku nowego wiersza.
Domysinie wigczone Auto. (przetgcznik)

NP wymusza Nowg Strone Brajlowska. Biezgca strona zostanie
wysunieta.
PN x Zacznij numerowanie stron, w gérnym prawym rogu kartki,

poczynajgc od wartosci ,x". Zawsze, kiedy nowa kartka jest
wtozona, numer strony bedzie wyttoczony sekwencyjnie. To
ustawienie dziata do momentu, kiedy MB W + jest wtgczony.

PBELL x Ustawia dzwonek ostrzegajgcy o koncu strony na ,x” linii.
Domysinie x = 2 linie.
RMBELL Dzwonek powiadamiajgcy uzytkownika o dotarciu do prawego

marginesu. Styszalny na 5 przestrzeni znakowych przed prawym
marginesem. Domysinie wtgczony. (przetgcznik)

SHOW Wyttaczanie komend, poniewaz wprowadzane sg z klawiatury.
Moze by¢ pomocne do Sledzenia pomytek. Domysinie
Wytgczone. (przetgcznik)

WW Zwijanie stowa. Kiedy Zwijanie Stowa jest WLACZONE, w
przypadku, gdy stowo nie miesci sie w aktualnym wierszu,
zostaje przeniesione do poczatku nastepnego wiersza. Stowo nie
bedzie wyttaczane, dopoki klawisz spacji nie zostanie wcisniety.
Jezeli WW bedzie WYLACZONY, wtedy gtowica ttoczgca
automatycznie przejdzie do nastepnego wiersza wstawiajgc znak
tgcznik (minus) na koncu biezgcego wiersza. Domys$inie
Wytgczone. (przetgcznik)

Pisanie plikow do pamieci MB

MB W + posiada pamiec¢, w ktorej mozesz przechowywac do piecdziesieciu plikow.
Mozesz rowniez przesytaé pliki pomiedzy pamiecig MB a komputerem PC uzywajgc
programu MB-COMM.

W kolejnych komendach ,nazwa pliku" oznacza nazwe twojego pliku, moze ona
zawierac do dwudziestu dwoch (22) znakow.

Wskazéwka: producent zaleca, aby nadawac plikom proste krotkie nazwy bez
stosowania skrétéw Brajlowskich oraz bez cyfr. (Takie nazwy tatwiejsze sg do
zapamietania)!

Rozpoczecie pliku:
BEGIN nazwa pliku Otwiera nowy plik 0 nazwie ,nazwa pliku".

Konczenie pliku:

END Zamyka otwarty plik. Gdy wytgczysz MB, otwarty plik zostanie
automatycznie zapamietany.

DIR Podaje wszystkie nazwy plikdw i ich wielkosci.

FREE Podaje rozmiar pozostatej wolnej pamieci.

Modyfikacja pliku:

APPEND nazwa pliku Dodaj wiecej informacji do pliku o nazwie ,nazwa pliku".

18



RENAME nazwa pliku 1 nazwa pliku 2 Zmien nazwe pliku ,nazwa pliku 1" na nazwe
pliku ,nazwa pliku 2".

Wskazdwka: Pliki nie mogg by¢ edytowane. Korekty nalezy
dokonywac w trakcie wpisywania.

Usuwanie plikow:

DEL nazwa pliku  Usuwa plik o nazwie ,, nazwa pliku ".

DEL ALL Usuwa wszystkie pliki z pamieci MB. Jesli chcesz skorzystaé
z tej komendy, musisz pamietac, ze nie bedzie mozliwe
odzyskanie zadnego pliku.

UNDEL Odzyskuje ostatnio usuniety plik. Operacja ta jest mozliwa
do momentu wytgczenia MB W +.

Wyttaczanie plikow przechowywanych w pamieci:
EMB nazwa pliku Whyttacza plik o nazwie ,nazwa pliku".
MEMB y nazwa pliku Wyttacza ‘y’ kopii pliku o nazwie ,nazwa pliku".

Pisanie brajlem jedna reka

KU Wigcza tryb pisania Jedng rekg. Domysinie wytgczony.
(przetgcznik)
Kiedy tryb ten jest wigczony, po kazdym znaku nalezy wciskaé
klawisz spacji.

Aby napisac litere ,u" nie musisz jednoczesnie wcisng¢ punktow
1, 3, 6. Mozesz wciskac poszczegdlne punkty w dowolnej
kolejnosci. Nastepnie musisz wcisng¢ klawisz spacji, aby
wyttoczyé znak.

Aby wytgczy¢ tryb pisania jedng rekg musisz wprowadzic¢
nastepujgcg sekwencje: klawisz komendy, litere K, klawisz
spacji, litere U, klawisz spacji, Klawisz Potwierdzenia.

Kiedy MB W + jest w trybie pisania jedng rekg dostepne sg alternatywne komendy
w stosunku do akordow.
Tylko nastepujgce komendy dostepne sg w trybie pisania jedng reka:

BT Tabulator wstecz,

CR Nowa linia,

IN Weciecie,

LF Linia do przodu,

NP Nowa strona,

RL Linia do tytu,

B Tab,

END Zamkniecie otwartego pliku.

Tworzenie grafiki brajlowskiej
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GF Tryb graficzny. W Trybie Graficznym odstep miedzy punktami
jest zmniejszony, dajgc wyczuwalne linie zamiast punktow.
Domyslnie wytgczony. (przetgcznik)

Wiele brajlowskich grafik dostepnych jest do $ciggniecia ze strony
www.mountbattenbrailler.com.

Uzyj oprogramowania MB COMM , by przestac te grafiki do swojego MB W +.
Zapoznaj sie rowniez z zatgcznikiem Grafika dotykowa.

Pisanie Brajlem na kartonie, arkuszach plastiku lub etykietach

Oprocz funkcji dostosowania sity uderzenia opisanej na nastepnej stronie, mozesz
réwniez wybrac liczbe uderzen, ktérymi kazdy punkt jest wyttaczany. Jezeli
korzystasz z kartonu lub samoprzylepnej etykiety , mozesz by¢ zmuszony uzy¢
wielokrotnego uderzenia na punkt brajlowski, aby uzyskac dobrej jakosci Brajla. Do
wyboru Masz zakres od pojedynczego uderzenia (domysine ustawienie) do 4
uderzen na punkt brajlowski.

MS x Wielokrotne uderzenie na punkt brajlowski. Ustawia ilos¢
uderzen na punkt na x’. Przydatny do wyttaczania brajla na
grubym materiale takim jak folia samoprzylepna. x = od 1 do 4.
Domysinie x = 1.

Pisanie na papierze matego formatu

MB W + umozliwia pisanie na nosnikach o réznych wymiarach.

Praca na MB W+ bez papieru

O O
Gdy uzywasz matej kartki papieru (jak U O
pocztéwka), MB moze nie wykryé, ze 0 O O O QO O
papier jest w maszynie i Nie pozwala
wyttaczaé. Aby oming¢ to, nalezy D N

podczas witgczania MB wcisng¢
jednoczesnie klawisz spacji i klawisz Nowego wiersza. To odwotuje sie do ,pracy bez
papieru” i oznacza, ze mozesz pisac Brajlem na bardzo matej kartce.
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PISANIE BRAJLEM A HALAS

Nie ma sposobu catkowitego uniknigecia generowanego hatasu podczas pisania
brajlem na papierze. Jakkolwiek sg metody i sposoby postepowania, by zmniejszac
poziom hatasu.

Pierwsze zagadnienie to typ uzywanego papieru. Lzejszy papier wymaga mniejszej

sity uderzen, by wyttacza¢ punkty brajlowskie. dlatego Mountbatten Brailler pracuje
ciszej. Domys$inym papierem dla MB W + jest typowy papier ksero (80 gsm / 20 Ibs).
MB W + zostat zaprojektowany tak, by optymalnie pracowac z takim papierem.

Sita uderzenia powinna zosta¢ zmniejszona do minimum, aby zapewni¢ generowanie
minimalnego hatasu podczas wyttaczania na jakimkolwiek papierze, ktérego
uzywasz.

MB W + ma 2 tryby wyttaczania. DomysIny przeznaczony jest do uzycia w trybie
maszyny do pisania. Poniewaz jest troche wolniejszy, jest cichszy. Jezeli gtdwnie
uzywasz MB W + jako drukarki Brajlowskiej dla komputera PC, wtedy mozesz uzy¢
trybu wyttaczania, ktory jest szybszy, jednak generuje wyzszy poziom hatasu.
Przetgczanie miedzy trybami opisane jest ponize;.

Istniejg rowniez proste przydatne metody niwelowania natezenia hatasu takie jak
umieszczanie MB W + na pochtaniajgcych dzwiek materiatach (jak gumowa
podktadka), umieszczanie MB W + przed statym przedmiotem (ksigzkg lub $ciang)
lub umieszczanie go na przedzie klasy, przed grupg osob, ktérym moze
przeszkadzac hatas MB.

Dostosowanie sity uderzenia dla pisania Brajlem na innych typach papieru
Ta funkcja przeznaczona jest do dopasowania sity uderzenia na punkt brajlowski dla

uzywanego papieru. Dla grubego papieru Brajlowskiego, sita uderzenia moze byc¢
zwiekszana. Dla cienszego papieru, sita uderzenia moze by¢ zmniejszana.

Ve C Y
[ 000 e VT ()

CMD + RF zwieksza site wyttaczania
W celu zwiekszenia sity uderzenia wcisnij jednoczesnie klawisz
komend i RF. (MB podaje cyfre odpowiadajgcg poziomowi sity
wyttaczania). Wcisnij te klawisze ponownie, aby jeszcze bardziej
zwiekszy¢ site uderzenia.

CMD + LF zmniejsza site wyttaczania.
Wcisnij jednoczesnie klawisz komend i LF, aby zmniejszy¢ site
wyttaczania (MB podaje cyfre odpowiadajgcg poziomowi sity
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wyttaczania). Wcisnij te klawisze ponownie, aby jeszcze bardziej
zmniejszyC site uderzenia.

Zmiana szybkosci wyttaczania:

MB W + moze by¢ uzywany zarowno jako maszyna Brajlowska i jako drukarka
Brajlowska (kiedy potgczony jest z komputerem). Odkad podstawowg funkcjg jest
pisanie Brajlem, MB W + ma domysine ustawienie najbardziej odpowiednie do
pisania Brajlem. Kiedy uzywany jest jako drukarka Brajlowska szybkos$¢ wyttaczania
moze byC zwiekszona.

M Szybkos¢ pisania. Domysinie wtgczona. (przetgcznik)
Wprowadz komende M, aby przejs¢ do trybu wyttaczania.

TRYB NAUKI | TRYB ZAAWANSOWANY

Tryb nauki zapewnia bezpieczne rozpoczecie pracy. Ten tryb jest idealny dla
uzytkownika poczatkujgcego. W Trybie nauki MB W + jest tylko maszyng Brajlowska.
MB W + jest w Trybie nauki kiedy otrzymujesz go od dostawcy.

Tryb zaawansowany umozliwia uzycie wszystkich zaawansowanych funkcji MB W +,
takich jak ttumaczenie Pisma Brajlowskiego, uzywanie klawiatury PC, i drukarek,
komunikacje z innymi urzgdzeniami takimi jak Mimic i komputer.

Przelgczanie pomigedzy Trybem nauki i Trybem zaawansowanym
do przetgczania pomiedzy trybami stuzy pojedyncza komenda.

ADV Skorzystaj z tej komendy, kiedy bedziesz gotowy, aby przej$¢ do
Trybu zaawansowanego. MB powie “wigczony”, by
poinformowag, ze tryb ten jest wtgczony lub powie “wytgczony”,
by poinformowac, ze mb powrdécit do Trybu nauki.

Obojetnie ktory tryb jest wybrany, pozostanie on ustawieniem domysinym, dopdki nie
zostanie zmieniony znéw. Wybrany tryb bedzie ogtaszany za kazdym razem, gdy MB
W + bedzie wigczany.

Réznice pomiedzy trybem nauki a Trybem zaawansowanym sg nastepujgce:

Tryb nauki Tryb zaawansowany

Proste pisanie brajla Dostepne wszyskie funkcje
zaawansowane

Formatowanie brajla Ttumaczenie brajla

Zapisywanie plikéw do pamigci
Uzywanie tylko nagranych komend

Tryb nauki | tryb zaawansowany powinien by¢ uzywany w zaleznosci od stopnia
zaawansowania znajomosci MB. Poczagtkujgcy uzytkownicy powinni uzywac trybu
nauki, poniewaz gtos towarzyszy im i podpowiada co robig w danej chwili.
Zaawansowani uzytkownicy mogg uzywac trybu zaawansowanego.
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UZYWANIE MIMIC'A | KLAWIATURY PC
Mimic, wyswietlacz LCD

Mimic jest matym wyswietlaczem. To, co piszesz
Brajlem na MB moze by¢ pokazane w zwyktym
tekscie. Podtgcz MIMIC do dziewiecio-pinowego
portu po prawej stronie MB i dokre¢ srubki
znajdujgce sie na wtyczce.

Tryb nauki

W trybie nauki komunikacja z Mimic domys$linie jest wigczona. pisane informacje w
MB W + sg przettumaczone i wystane do Mimic'a zawsze, kiedy wciskasz klawisz
spaciji. Jezeli chcesz wytgczy¢ komunikacje z Mimic i nadal pozosta¢ w Trybie nauki
mozesz uzy¢ komendy MIMIC. Domysinie wigczona. (przetgcznik)

Tryb zaawansowany

Jezeli Mimic jest potgczony i wtgczony oraz wigczony zostanie tryb zaawansowany,
Mimic bedzie nadal dziatat. Jakkolwiek, jezeli wtgczasz MB W + z trybem
zaawansowanym musisz wigczy¢ Mimic uzywajgc komendy MIMIC.

Mimic posiada pamie¢ 20KB i zapisuje wszystkie wprowadzone informacje. Odtad
osoba widzgca moze przegladac prace, ktdrg poprzednio wykonata osoba piszgca
na MB W+. Mimic Pracuje tylko jak drukarka, raz wys$wietlony znak nie moze by¢

edytowany.

Wskazowka: Jezeli stowo zostanie poprawione przed wcisnieciem klawisza spaciji,
Mimic pokaze tylko poprawione stowo.

Gdy tylko wiagczytes Mimic, jezeli wciskasz przycisk do przewijania tekstu. nowy
wprowadzany brajl na MB W + nie bedzie dtuzej wyswietlany automatycznie na
wyswietlaczu. Bedziesz mégt wceiskac przycisk “przewijanie w dof’, aby znalez¢
prezentowane ostatnie znaki.

Mimic moze by¢ podtaczony do komputera i uzywany przy pomocy oprogramowania
MB COMM dostarczonego z MB W +. Wszystkie informacje z Mimic mogqg zosta¢
wystane do komputera w celu przechowywania lub dalszej analizy.

Klawiatura PC

Kiedy MB W + jest wytgczony, mozesz podtgczy¢ klawiature PC
do portu usytuowanego z tytu MB W +. Musi ona mie¢ ztgcze
typu PS2. P
Wigcz MB W + i pisz na klawiaturze PC. Momentalnie zostanie é | &

to wyttoczone w Brajlu. moze by¢ to podstawg wprowadzania /
MB W + do klasy w formie zabawy.
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WAZNE: Aby przettumaczyé i sformatowa¢ wtasciwie brajla musisz wtgczyé
konwerter. Opisane jest to szczegotowo w sekcji TLUMACZENIE w przod.

KONTROLA MOWY

Wyjscie mowy dostarcza wieluinformacji, by wspieraé¢ nauke czytania i pisania.

System komunikatéw gtosowych

Gdy korzystasz z systemu komunikatow gtosowych, domysinie wszystkie klawisze,
funkcje i komendy zostang wypowiedziane. Funkcjonalnos¢ ta jest szczegdinie
przydatna dla kogos$, kto uczy sie Brajla lub dla rodziny i przyjaciot, ktdrzy chcag
zaznajomi¢ sie z maszyng Brajlowska.

Komendy do kontrolowania opcji mowy sg nastepujgce:

SPK A Wymawiaj wszystkie klawisze MB W+, funkcje i komendy. To jest
podstawa dla Trybu nauki. Z kazdym nacisnieciem klawisza,
uzytkownik otrzymuje natychmiastowg mowiong reakcje. Kiedy
wymagane jest mniej méwionych informaciji, jedna z nastepnych
opcji moze by¢ wybrana:

SPK C Wymawia tylko btedy i komunikaty. Zadne klawisze Brajlowskie
nie sg wymawiane. _
SPK D Wymawia tylko klawisze Brajlowskie i klawisz komend. Zadne

klawisze funkcyjne nie sg wymawiane.

Bez mowy
SPK'N Bez mowy. Tylko tryb tonéw dzwiekowych.

Kombinacje punktéw Pisma Brajlowskiego

Pismo Brajlowskie poczgtkowo zostato utworzone z kombinacji szesciu punktow
dostarczajgc 64 potencjalnych kombinacji. Dla wbudowanego systemu mowy caty
alfabet zostat zarejestrowany. Jakkolwiek kiedy kombinacja punktéw ma dwa (lub
wiecej) znaczen, MB W + bedzie méwit tylko numery punktow.
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Komunikacja bezprzewodowa

Kazdy Mountbatten Brailler Writer +, poczynajgc od nr seryjnego MWP13H1100 lub
MLS13H1100 posiada wbudowany modut Bluetooth, ktory stuzy do komunikaciji
bezprzewodowej. Dzieki takiemu potgczeniu mozemy potgczy¢ maszyne z innym
urzgdzeniem np. iPhone, czy iPad. Aby byto to mozliwe na urzadzeniu z systemem
iIOS musimy mie¢ zainstalowany program MBMimic. Jest to aplikacja stuzgca do
komunikacji z Mountbatten Brailler Writer +. Na urzgdzenie z systemem iOS mozna
ja bezptatnie pobrac ze sklepu AppStore.
Aplikacja MBMimic jest prosta i intuicyjna. Umozliwia komunikacje z maszyng
Mountbatten w dwie strony. Do korzystania z aplikaciji i tgczenia z Mountbatten
Braillerem potrzebny jest: iPhone 4S lub nowszy, iPad 3 generacji lub nowszy, iPad
mini, iPod 4 generacji lub nowszy.
Wazniejsze funkcje programu MBMimic:

e Tworzenie kont dla wielu uzytkownikow.
Zarzgdzanie plikami w pamieci Mountbatten Braillera.
Drukowanie plikéw na Mountbatten Braillerze.
Pobieranie plikéw z pamieci Mountbatten Braillera.
Przesytanie pobranych plikow do innych aplikacji np. poczty elektronicznej.
Tryb Chat.
Biata Tablica — komunikacja w czasie rzeczywistym miedzy MBMimicem a
maszyng Mountbatten.

e Archiwum — umozliwia przechowywanie danych uzytkownikow.

Aby korzysta¢ z komunikacji bezprzewodowej Bluetooth w starszych modelach
Mountbatten Braillera, nalezy uzy¢ Bluetooth Extension, czyli zewnetrznego
adaptera. Mozliwe jest to w niebieskich maszynach posiadajgcych ztgcze USB oraz
najnowsze oprogramowanie Firmware. Wgranie nowego Firmware’u mozliwe jest w
maszynach, ktérych numer seryjny jest réwny lub wyzszy od MWP06B0101 lub
MLS06B0101.
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MB COMM - transfer plikow miedzy MB W + i komputerem PC

MB COMM jest programem, ktory dostarczony jest na CD z kazdym MB W + bez
dodatkowej optaty. Uzywajgc potgczenia szeregowego lub USB, mozna wysytac i
odbiera¢ informacje miedzy MB W + i komputerem lub Mimic'em i komputerem.

MB COMM jest prosty w instalacji i uzytkowaniu. To jest program narzedziowy, ktory
umozliwia nauczycielom, rodzicom i studentom wysytanie uzyskanych wczesniej
elektronicznych informaciji (z www, encyklopedii itp.) do MB W + w celu ttumaczenia i
wydruku w brajlu. Alternatywnie umozliwia rowniez studentom wysytanie i
przechowywanie swoich prac w komputerze.

MB COMM posiada réwniez funkcje nazwang TRYB chat, ktéra umozliwia
dwustronng komunikacje miedzy osobg widzgcg i osobg niewidomg lub niestyszgca
Znajgca pismo brajla.

Instrukcja instalacji

1. Dla nowych uzytkownikow MB-COMM.
przed umieszczeniem CD w napedzie zamknij wszystkie programy, ktore
mogg by¢ uruchomione na twoim komputerze.
Umies¢ w napedzie dostarczone CD i stosuj sie do instrukcji podanych na
opakowaniu.

2. Dla Uzytkownikow korzystajgcych z MB COMM

Najpierw musisz odinstalowac wczesniejszg wersje MB COMM.

e Uruchom "menu start", wybierz "ustawienia" a nastepnie uruchom "panel
kontrolny".

e Otwoérz folder "Dodaj / Usun Programy".

¢ Na liscie odszukaj MB COMM i zaznacz ten element.

o Nastepnie kliknij przycisk ,Dodaj / Usun". (Jezeli zostaniesz zapytany o Pliki
wspotdzielone, nie usuwaj ani nie przenos ich.)Gdy tylko stara wersja zostanie
usunieta wtedy mozesz przejs¢ do instalacji nowej wersiji.

3. Sterowniki USB
Aby korzysta¢ z MB-Comm przy pomocy potgczenia USB, najpierw musisz
zainstalowac sterowniki MB USB. Prosze wiéz dostarczony CD do napedu i
zastosuj sie do instrukcji podanych na opakowaniu.

taczenie z MB W+

Podtgcz przewod USB dostarczony wraz z MB W +.

Upewnij sie, ze MB i komputer sg wigczone.

- Dla Komputera: Podtgcz przewdd USB do portu USB w komputerze.

- Dla MB W +: Podfgcz drugi koniec przewodu USB do gniazda USB po prawej
stronie MB W +.

Zauwaz: Mimic moze byc¢ rowniez podtgczony do MB COMM, przy pomocy
przewodu komunikacji szeregowe,.
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Uzywanie MB-COMM

A)

B)

Uruchom MB COMM otwierajgc menu ,Start", nastepnie wybierajgc menu
,Programy" i klikajgc MB COMM. Lub klikajgc dwukrotnie ikone MB COMM na

pulpicie swojego komputera.

Po uruchomieniu programu, z gérnego menu wybierz element ,Urzgdzenie",
nastepnie wybierz ,Potgcz z MB”.

Wszystkie inne rozwijane menu pozostajg nieaktywne az do momentu, gdy MB
W + nie zostanie potgczony.

E Program komunikacyjny MB ¥.5.3 I o e |

Flik. | Urzadzenie Marzedzia  Pomoc

G |

feli i o detaczuny. rE Dd*qcznnyo

ootace ME
Potgcz 2 Mimiciem
Oiotgez Mimica

Carzgdzanie pamiecis ME

[Treb chatwitaczony  |[Seftings [connecttime

Wybierz port, ktérego uzywasz do potgczenia MB W + z komputerem. Po
dokonaniu wyboru zatwierdz klikajgc przycisk ,OK”.
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= Program komunikacyjny MB ¥.5.3 0 : i |EI[5|

Pl Urzadzenie Marzedzia  Pomoc

Wﬂ E | @ 5 | ’ b e Dd*a.czony. ME Dmacznny.
= wWybierz port w komputerze szeregowy x|
Port QK
PGT e BE O Mountbatten (USE) A ruluj
Ustawienia
[Tryb chatwedtaczony  |Settings [connecttime 2

Pojawi sie okno dialogowe do potwierdzenia ustanowienia potgczenia z MB.
Aby potaczy¢ z Mountbatten Braillerem kliknij przycisk ,Kontynuuj”.
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= program komunikacyiny MB ¥.5.3 ) o) x|
Bl Urzadzenie Marzedzia Pomoc

WF‘ E | E ﬁ | ’ Mimic an‘a_czony.

ME Dd-laczon}ro

Polaczenie z Mountbattenem 3 =

Kantynuwj Anuluj

[Treb chatwtgczany [Seftings

|connecttime

Wéwczas komunikacja bedzie ustanowiona i informacja o tym zostanie podana
przez MB oraz swiadczy¢ o tym bedzie zmiana koloru przyciskow na pasku
narzedzi z czerwonego na zielony. Teraz mozesz skorzystac z ktérej$ z funkcji
MB COMM wybierajgc odpowiadajgcy jej element z menu.
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Z Komunikacja Komputer-MB o ] |

Flik. Urzgdzenie Marzedzia  Pomoc

Odbietz i zapisz plik 2 MB... Wittaczanie \Maﬂ::nne@ ME Podtaczony @9
evsiet] plik 2 ME. ..

‘tveslij plik bekstowey do ME. .
evdrukuj plik na ME. ..

Tryb chat

Wivkonal Upgrade oprogramoisania e, .

Zapisz 2awartasc ekrant Wl .
Wiy rEysE Zawattast olma.,

Koniec

{Tryh chat wytaczony [Mounthatten Writer Plus WersjaWE1 8521 polski |DD:19:58_ i

MB COMM umozliwia tatwe przekazywanie informacji miedzy MB W + i komputerem.
Pamietaj, ze pliki ktére wysytasz do MB bedg musiaty zosta¢ przettumaczone przed
wyttaczaniem, wiec prosze zapoznaj sie z nastepnymi Rozdziatami o ttumaczeniu na
Brajla.

W MB COMM w kazdej chwili rbwniez dostepne jest menu pomocy. Kazda opcja
menu pomocy szczegotowo jest opisana.

Opis funkcji MB-COMM.

Odbieranie i zapisywanie plikow z Mountbatten Braillera
1. Z menu plik wybierz ,odbierz i zapisz plik z MB".
2. Pojawi sie okno dialogowe z zapytaniem, ktéry plik z pamieci MB W+ chcesz
odebrac.

Jezeli wybierasz plik do odebrania nie wtgczajgc "ttumaczenia w tyt"
(tumaczenie z Brajla na tekst), MB COMM wyswietli znaki ASCII tego pliku.
To daje mozliwos¢ wysytania plikow np. z Matematyka tak jak jest (bez
ttumaczenia).

Aby wigczy¢ ttumaczenie w tyt, nalezy wprowadzi¢ komende BUSB (lub BS1,
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jezeli uzywasz Portu szeregowego 1 lub BS2 dla Portu szeregowego 2).

Zaznacz na liscie rzgdany plik i kliknij przycisk ,OK”.
3. Woweczas pojawi sie okno dialogowe, przy pomocy ktdérego mozesz zachowaé
plik w komputerze.

Wyswietlanie plikéw z Mountbatten Braillera.
1 Z menu plik wybierz ,Wyswietl plik z MB...".
2 Pojawi sie okno dialogowe z zapytaniem, ktéry plik z pamieci MB W+
chcesz wyswietli¢. Zaznacz na liscie rzgdany plik i kliknij przycisk ,,OK”.
Pamietaj o zasadach ttumaczenia w tyt (ij. z brajla na tekst).
3  Tekst jest pokazany na ekranie MB Comm, Mozesz zachowac¢ go jako plik
w komputerze.

Wysylanie pliku tekstowego do Mountbatten Braillera

1. W menu Plik, wybierz “Wyslij Plik Tekstowy do MB”.

2. Wybierz plik tekstowy (.txt), ktéry chcesz zachowaé w pamieci MB W +.
Jezeli korzystasz z dokumentu Word, najpierw zapisz go jako dokument
tekstowy (.txt).

3. Gdy juz wybrates wiasciwy plik, kliknij prawym przyciskiem myszy na nim i
z menu kontekstowego wybierz Otworz.

4. PIlik .txt otworzy sie domysinie (przy pomocy Notatnika lub Wordpad).
Zauwaz: Aby przettumaczy¢ plik tekstowy na Brajla, musisz wigczy¢
Ttumaczenie w przaod.

5. Na poczatku i na koncu pliku wstaw komende { fe }, nastepnie zamknij plik.

6. Wyslij plik tekstowy do MB W +. Zostaniesz poproszony zeby nadac
plikowi nazwe ,nazwa pliku".

MB W + zachowa twoj plik z minimalnym formatowaniem. Jezeli chcesz sformatowaé
swoj tekst, prosze wstawi¢ dodatkowe komendy takie jak FSH, FLIST ... w tekscie
(zapoznaj sie z rozdziatem ttumaczenie w przdd - konwertowanie druku w Brajlu, aby
uzyskac wiecej informaciji).

Wyttaczanie plikow na maszynie Mountbatten

1. Kieruj sie krokami od 1 do 5 tak jak powyzej dla “Wyslij Plik Tekstowy do MB".
2. MB W + teraz wyttoczy twoj plik, uzywajgc aktualnych domysinych ustawien
MB W +.

TLUMACZENIE BRAJLA
MB W + jest w stanie przettumaczy¢ Brajla na tekst do druku i na odwrét, tekst do
druku na Brajla.

Przez podtgczenie klawiatury PC lub komputera do MB W +, tekst moze byc¢
przettumaczony na Brajla; Jest to znane jako ttumaczenie w przéd.

Przez podfgczenie Mimic'a lub drukarki, MB W + moze przettumaczy¢ Brajla na
drukowany tekst; Jest to znane jako ttumaczenie w przod.

Te udogodnienia sg waznymi narzedziami do pomysinej implementacji Brajla w
klasie i w konsekwencji dla integracji studenta uzywajgcego Brajla.
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Ttumaczenie w przod
druk --> brajl:
Konwertowanie zwyktego tekstu (z dowolnego zrodta) na Brajla.

Ttumaczenie w tyt
brajl --> druk
Konwertowanie Brajla, ktory piszesz na klawiaturze MB na zwykty tekst.

Kody Brajlowskie
kod Brajlowski zainstalowany w twojej maszynie jest odpowiedni dla
twojego kraju. MB W + moze réwniez zawieraC kody Brajlowskie dla
innych jezykow.

Obce znaki
Niezaleznie, ktory kod Brajlowski jest uzywany, mozesz zastosowac
w tekscie obce znaki.

Uniwersalne ustawienia brajlowskie.

Domysine ustawienia Brajla MB W + réznig sie w zaleznosci od kraju. Jakkolwiek
mozesz wybrac¢ uniwersalny Brajl. Odnoszg sie one zaréwno do ttumaczenia w tyt,
jak i ttumaczenia w przdd.

GR1 Ustawia cate ttumaczenie na Brajla ze skrétami (stopnia 1)
GR2 Ustawia cate ttumaczenie na Brajl ze skrétami (stopnia 2)
GRO (zero) Ustawia cate ttumaczenie na Brajl komputerowy (stopnia 0)

Gdy komendy te zostang wprowadzone, pozostang one jako domysine ustawienia
nawet po wytgczeniu MB W +. Jakkolwiek mozesz réwniez zmienic funkcje jednego z
dwoch metod ttumaczenia w przdd lub w tyt, uzywajgc komend opisanych ponize;.
Daje to duzg elastycznosc, zebys mogt tworzy¢ i ttumaczy¢ Brajl, ktéry doktadnie
zaspokoi indywidualne potrzeby.
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TLUMACZENIE W PRZOD - konwertowanie druku na braijl
Ustawienia i komendy Ttumaczenia w przdd odnoszg sie tylko do Trybu
zaawansowanego.

Ttumaczenie w przéd oznacza, ze zwykly tekst zostanie przetworzony na brajl

i mozna wystac¢ go do MB W + oraz wyttoczy¢ na papierze lub zapisa¢ w pamieci
jako plik Brajlowski. Zrédtem Tekstu moze byé klawiatura PC bezposrednio
podtgczona do MB W + lub komputer.

Najbardziej popularng metodg korzystania z ttumaczenia w przéd w MB W + jest
uzywanie klawiatury PC. W ten sposéb mozna napisac tekst na klawiaturze PC i
mie¢ go automatycznie przettumaczonego na Pismo Brajla. To jest bardzo dobre
narzedzie do zastosowania w edukacji, poniewaz pozwala to kazdemu na pisanie
Brajlem. Réwniez bardzo przydatne jest do tworzenia notatek Brajlowskich lub innych
materiatow w Brajlu (np. kartek urodzinowych).

Uzywanie klawiatury PC
1 Wytgcz MB W + i podtgcz klawiature PC do odpowiedniego portu z tytu
twojego MB W +.
2 Nastepnie wigcz MB W +.
3  Zklawiatury MB W + wprowadz komende FE.

Teraz mozesz zaczgc¢ pisac¢ na klawiaturze PC. MB W + zgromadzi tekst, ktory
piszesz w osiemdziesiecio znakowym buforze (upewnij sie, ze wszystkie reguty
Brajla zostaty wprowadzone poprawnie). W kazdej chwili mozesz oproznic¢ bufor
przyciskajgc dwa razy Klawisz Enter. Jezeli nie bedziesz przestawac pisac, bufor
oprézni sie automatycznie po kazdych osiemdziesigt znakach.

Wprowadzanie komend z klawiatury PC
Wiele klawiszy na klawiaturze PC ma takie same funkcje jak klawisze na MB.

Klawisze na klawiaturze PC Klawisze na klawiaturze MB
Escape Komenda

End Klawisz potwierdzenia

F1 Lewy funkcyjny

F2 Prawy funkcyjny

F3 Lewy i prawy funkcyjny naraz
Enter Nowy wiersz

Strzatka w dot Spacja i nowa linia naraz
Strzatka w goére Spacja i spacja w tyt naraz
Strzatka w lewo Spacja w tyt

Strzatka w prawo Spacja

Spacja Spacja

Backspace Wyczys¢
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Odtad mozesz wprowadzi¢ komende FE na klawiaturze PC;
Wcisnij escape, wpisz FE, nastepnie wcisnij klawisz End.

Podstawowe Ttumaczenie w przéd

Kiedy Ttumaczenie w przdd zostato witgczone (przy pomocy komendy FE) mozesz
wybrac tryb nazywany podstawowe Ttumaczenie w przod, ktory jest przydatny w
pracy z bardzo mtodymi uczniami albo catg klasg.

FB W trybie podstawowym kazde stowo jest wyttaczane po
nacisnieciu klawisza spacji. Ta funkcja automatycznie przetgcza
do Brajla bez skrétéw (stopnia 1). Domysinie wytgczona.
(przetgcznik)

Uwaga: Jezeli podstawowe ttumaczenie w przéd jest wigczone, MB W + zignoruje
»,mysIniki” i wiele innych komend ttumaczenia w przéd, ustawieh zawierajgcych
komendy formatujgce i komend Wzordow.

Podsumowanie komend ttumaczenia w przéd

Witgczanie ttumaczenia w przod

FE Wigcza ttumaczenie w przéd i wyttaczanie. (przetacznik)

FM nazwa pliku przettumacz w przéd i wyslij do ‘nazwa pliku’ w pamieci (wytgcza
wyttaczanie).

FM APPEND Przettumacz w przéd i dodaj do ostatnio zapamietanego pliku o
nazwie ‘nazwa pliku’.
FM END Zamyka plik i wytgcza ttumaczenie w przod. Z powrotem wigcza

wyttaczanie.

Zmiana stopnia brajla
FGR stopien Wybiera stopien brajla do ttumaczenia mozliwy wybdr, to 1 lub 2.
Domyslnie poziom 2 (dla angielskiej tablicy brajlowskiej).

Korzystanie z Obcych Znakow w Tekscie:
W celu uzyskania informacji o uzywaniu innych jezykéw lub
obcych znakdéw prosze zapoznac sie z zatgcznikiem H.

Formatowanie brajla:

FLIT Opuszczanie trybu dostownego. Uzywane do tworzenia kolumn i
tabel w Brajlu kiedy funkcja ta jest wigczona, za kazdym razem,
gdy zaczynasz nowg linie w druku, zaczynasz rowniez nowg linie
w Brajlu. Domysinie wytgczona. (przetgcznik).

FLIT X Tworzy Wciecie. Zmienna "x" daje liczbe spacji wciecia i moze
przyja¢ wartos¢ 0, 1, 2, 3, 4, 5.

FLIT S Usuwa puste linie jak rowniez dodaje dwa znaki wciecia dla
nowych paragrafow. Domysinie wtgczone.

Kursywa:

FIT Kiedy wigczone, nadaje kolejnemu tekstowi atrybut kursywy w

Brajlu. Domys$Inie wytgczone. (przetgcznik)
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MysSiniki

FHYP Kiedy WLACZONE, tamie stowa w brajlu na koncu linii.
Domyslnie wytgczone. (przetgcznik)

Automatyczne wciecie:

FIN Kiedy FIN jest wigczone, aktualna kolumna w Brajlu jest
zapamietana i kolejne linie Brajla bedg wciete do tej kolumny.
Domyslnie wytgczone. (przetgcznik)

Usuwanie wielokrotnych spacji

FSH Zamienia wielokrotne spacje i tabulatory w tekscie na pojedyncze
spacje w Brajlu. DomysInie wtgczone. (przetgcznik)

Tryb utamkowy

FFR Dokonuje podziatu tekstu, aby przettumaczy¢ na utamki w Brajlu
uzywajgce obnizonych cyfr dla mianownika. Matematyczny znak
oddzielenia uzyty jest w utamku Brajlowskim, jezeli bezposrednio
za nim wstawiony jest znak interpunkcyjny. Domys$inie
wytgczone. (przetgcznik)

Duze litery

FCL Uzywane do ttumaczenia tekstu pisanego duzymi literami. Kiedy
wigczone, zapobiega wstawianiu podwdjnych znakéw prefiksu
przed stowami napisanymi duzymi literami. Domys$inie
wytgczone. (przetgcznik)

Nowa strona

NP  Wymuszenie nowej strony w brajlu.

Nowy akapit

FPA Wymuszenie nowego akapitu w Brajlu. Uzywany dla wstawienia
nowego akapitu, ktory jest zgodny z gérg strony tekstu.

Listy i tabele

Te komendy upraszczajg tworzenie list lub tabel, takich jak listy wypunktowane i

spisy tresci itp. Utwérz dwie lub trzy kolumny, uzywajgc domysinych ustawien albo

ustawien wybranych przez uzytkownika. Kazda kolumna wyszczegdlniona jest jako
procent dtugo$ci linii w Brajlu.

FLIST WLACZ | WYLACZ
Pozwala na tworzenie prostych list lub tabel. Utworzy tabele
skfadajgca sie z trzech kolumn o szerokosci 40%, 40% i 20%. Na
przyktad, Jezeli twoja strona Brajlowska bedzie miata szerokosc¢
40 znakéw, wtedy domysinie da to trzy kolumny o szerokosci 16,
16 i 8 znakéw. Domysinie Wytgczone.

FLIST n1 n2 Ta komenda pozwala ustali¢ szerokos¢ kolumn, jako procentowg
wartosc¢ dtugosci linii. Przez wartosci n1 i n2 zdecydujesz, czy
chcesz dwie lub trzy kolumny. Jezeli warto$ci n1 i n2 wyniosg
doktadnie 100%, wtedy uzyskasz dwie kolumny o
wyszczegoélnionych proporcjonalnych szerokosciach. Jezeli nie
wynoszg one 100%, wtedy uzyskasz trzy kolumny, gdzie trzecia
kolumna przyjmie warto$¢ z pozostatej reszty. W przypadku
trzech kolumn, trzecia kolumna nie moze by¢ wigksza niz 90%
lub mniejsza niz 10%.

Na przykfad:

FLIST 3 7 - Otrzymasz trzy kolumny odpowiednio: 3%, 7% i 90%.
FLIST 50 50 - Otrzymasz dwie rowne kolumny.
FLIST 33 33 - Otrzymasz trzy rowne kolumny: 33, 33, i 34.
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FLIST 5 4 - Otrzymasz komunikat o btedzie, poniewaz suma n1 i n2 daje
mniejszg wartos¢ niz 10.

FLIST 50 45 - Otrzymasz komunikat o btedzie, poniewaz suma n1 i n2 wynosi
wiecej niz 90.

Wybierz tekst, ktéry chcesz podzieli¢ na kolumny przez wcisniecie 2 lub wiecej
spacji miedzy kazdym poczatkiem tekstu. Jezeli wybrany tekst dla kolumny
bedzie zbyt dtugi, to zostanie przeniesiony do nastepnej linii ale z
zachowaniem kolumny. Wciénij Klawisz Enter na klawiaturze PC, aby zaczg¢
nowa linie.

Nie mozesz mie€ pustych kolumn, z wyjgtkiem pierwszej kolumny. Kolumny
dwa i trzy zawsze wyréwnane sg do prawej strony.

Zapisywanie Preferowanych Ustawien:

SAVE FT Zachowuje wszystkie aktualne ustawienia Ttumaczenia w przod,
zawierajgce poziom skrétow Brajlowskich, jezyk i ustawienia
wyjscia.

STD FT Przywraca wszystkie domys$ine ustawienia Ttumaczenia w przéd.
Nie przeszkadza zachowanym ustawieniom.

RESTORE FT Przywraca wszystkie zachowane ustawienia ttumaczenia w
przod.
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TLUMACZENIE W TYL - konwertowanie brajla na tekst.
Nastepne komendy ttumaczenia w tyt odnoszg sie tylko do Trybu zaawansowanego.

Aby uzyskac kopie drukowanego tekstu rownoczesnie z kopig Brajlowskg, musimy
wykonac¢ dziatanie nazywane ttumaczeniem w tyt, by moc go drukowac.
Opcje wyswietlania ttumaczonego tekstu stworzonego przez MB W + sg nastepujgce:
e Wyswietlanie tekstu na Mimic.
e wydruk na drukarce czarnodrukowej (zobacz Notatki o wybieraniu wtasciwe;j
drukarki umieszczone na koncu tego rozdziatu).
e Wysylanie jako plik do komputera PC lub notatnika brajlowskiego.

Witgczanie Ttumaczenia w tyt

BP Wigcza ttumaczenie w tyt do Portu rownolegtego. (przetacznik)
Uzywaj tej komendy kiedy drukarka czarnodrukowa bedzie
podtgczona do réwnolegtego portu drukarki.

lub BS1 Ttumaczenie w tyt do portu Mimic'a. (przetgcznik)
lub BS2 Thumaczenie w tyt do portu szeregowego S2. (przetagcznik)
lub BUSB Ttumaczenie w tyt do portu USB. (przetgcznik)

Uzywaj tych komend komunikacji szeregowej kiedy bedziesz wysytat przettumaczony
plik do urzgdzenia szeregowego (takiego jak drukarka szeregowa).

MB W + przechowuje informacje w buforze, ktére majg by¢ drukowane. nastepnie
wysyta do drukarki kazde osiemdziesigt znakéw. Jezeli chcesz opréznic¢ bufor zanim
zostanie wprowadzonych do niego osiemdziesigt znakow, wcisnij dwa razy klawisz
Nowego wiersza na MB W +.

Zmienianie Kodow brajlowskich lub Stopnia skrotow Brajlowskich

BGR stopien Ttumaczenie Stopnia, gdzie "stopien" moze by¢ 1 lub 2.
Domysiny 2.

BFC jezyk Wybor obcego znaku. [jezyk] to jeden z kodow z listy; uzywajgc
tej komendy, mozesz wstawi¢ w tekscie obce lub zaakcentowane
znaki.

BLN jezyk Zmiana zasad Ttumaczenia. [jezyk] jeden z koddw z listy kodow;

uzywajgc tej komendy, mozesz zmieni¢ na inny jezyk Pisma
Brajla (ograniczone do kodéw dostepnych w oprogramowaniu).

Kody;

OZ = Australijski angielski, ITL =Wioski, DAN = dunski, ANI = Norweski, UK =
Angielski brytyjski, SP = Hiszpanski, FR = Francuzki, SWE = szwedzki, GER =
Niemiecki, USA = Amerykanski angielski, GRK = Grecki, DUT = Holenderski, FIN
= finski, POR = Portugalski

Formatowanie strony wydruku
Automatyczne wcigcie
BIN Ustawia kolejne linie do aktualnej pozycji kursora. Domysinie

Wyltgczone. (przetgcznik)

Srodkowanie
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BCE

Kolumny i tabele
BLIT

BSH

Kiedy wtgczone, tekst bedzie ustawiany na srodku pomiedzy
marginesami. Domyslnie wytgczone. (przetgcznik)

Tryb dostowny. Kiedy wtgczony, kazda nowa linia w Brajlu
stworzy nowg linie w druku. Kiedy wytgczony, nowa linia w Brajlu
bedzie ignorowana w drukowanej kopii (unikanie rozbitego
druku). Domysinie wytgczony. (przetgcznik)

Usuwa twarde spacje. Powoduje, ze wielokrotne spacje i
tabulatory w Brajlu zostang zamienione na pojedyncze spacje i
tabulatory w druku. Domysinie Wytgczony. (przetgcznik)

Marginesy, dtugosc linii, rozmiar papieru

Lewy margines
BLM x

Prawy margines
BRM x

Gorny margines

BTM x

Dtugosc linii
BLL x

Ustaw szerokos¢ lewego marginesu na ‘X’ pustych miejsc od
lewej krawedzi papieru. Wartos¢ maksymalna ‘X’ wynosi 30.
Domysinie 'x' = 8.

Ustaw prawy margines na 'x' pustych miejsc od prawej krawedzi
papieru. Wartos¢ maksymalna ‘x’ wynosi 30. Domys$lnie 'x' = 8.

Ustawia gérny margines na ‘x’ pustych linii od gory strony zanim
druk sie rozpocznie. Goérny margines nie moze by¢ wiekszy niz
dtugosci strony. Domysinie = 3.

Ustawia szerokosc linii w druku , zawierajgc marginesy, na ‘X’
znakow, 10 liczba znakdéw na cal. Wartos¢ maksimum X’ wynosi
132. Domysinie = 80.

Uwaga: Po ustawieniu margineséw i dtugosci linii wystgpi btad, jezeli nie pozostanie
miejsca na co najmniej 10 znakéw do wydruku na stronie.

Dtugosc¢ formy
BFL x

Dtugosc¢ strony
BPL x

Ustawia dtugosé strony w "x" liniach, w 6 liniach do pionowego
cala. Wartos¢ maksimum "x" jest 100. DomysInie = 66.

Ustawia liczbe drukowanych linii na stronie na "x" linii. Dtugos¢
strony nie moze przewyzszyc¢ dtugosci formy. Domysinie = 60.

Blokada Duzych Liter

BCL

Tryb utamkowy
BFR

Tabulacja

Blokuje wprowadzanie tekstu duzymi literami kiedy jest
wigczona. Wraca do normalnego echa nacisniecia klawisza kiedy
jest wytgczona. Domysinie Wytgczona. (przetgcznik)

Konwertuje Brajlowskie utamki, aby mogty zosta¢
przettumaczone na utamki tekstowe uzywajgce znaku slash do
oddzielenia licznika i mianownika. Wymaga uzycia
Brajlowskiego Matematycznego znaku oddzielenia (punkt 6)
miedzy utamkiem a liczbg dziesietng. DomysInie Wytgczony.
(przetgcznik)

Pozycje Tabulacyjne odnoszg sie do wyjscia wydruku.
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Domyslne ustawienia to: 9, 17, 25, 33, 41, 49, 57, 65, 73 i 81.

BTBC Czysci wszystkie aktualne pozycje tabulacyjne.

BTBA x Ustawia dodatkowg pozycje tabulacyjng w pozycji "x".
Odstep miedzywierszowy

BLS x Ustawia odstep miedzy wierszami drukarki na "x", ktéry moze

przyja¢ wartos¢ od 1 do 10. Domyslinie = 1.

Wyréwnywanie obustronne na stronie

BPJ Kiedy wigczone, drukowany tekst bedzie wyréwnany do lewego i
prawego marginesu. Moze to spowodowac wstawienie
dodatkowych spaciji w tekscie. Domysinie wytgczone.
(przetgcznik)

Wyréwnywanie do prawej

BRA Kiedy wtgczone, drukowany tekst bedzie dosuniety do prawego
marginesu. Kiedy wytgczone, drukowany tekst bedzie dosuniety
do lewego marginesu. BRA ma pierwszenstwo przed BPJ.
Dtugos¢ linii i boczne marginesy nie mogg by¢ zmienione kiedy
BRA jest wigczone a tabulatory sg przetworzone do
pojedynczych spacji. Domysinie wytgczone. (przetgcznik)

Numerowanie stron

BPN x p Wigcza lub wytgcza numerowanie stron w pozgdanej pozycji ‘p’
poczynajgc od ‘X’. Maksymalna warto$¢ ‘x’ wynosi 1000.
Ustalone kody pozyciji to:
TL  gbralewa
BC Dot srodek
TC  Gora srodek
BR Dot prawa
TR  Goéra prawa
OFF Wylgcza numerowanie stron

BL Dot lewa
ON  Wigcza numerowanie stron
BPNT brajl Tworzy tancuch tekstowy, aby drukowa¢ z numerem

strony, gdzie jest "Brajl".
Uwaga: Aby umiescic tekst i wigczy¢ lub wytgczy¢ numerowanie
stron, uzyj komendy BPN, jak powyzej. Max. dlugosc¢ tekstu
wynosi 15 znakow, interpunkcja nie jest mozliwa.
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Wyboér Drukarki do Uzytku Z MB W +

Kilka modeli drukarek mozna podtaczy¢ do MB W +. Producent poleca Epson LX 300
lub podobng drukarke mozaikowa.

Wszystkie drukarki rastrowe wspétpracujg dobrze z MB W +. Tak samo jest z
starszymi drukarkami Buble-jet.

Drukarki te podtgcza sie do MB W + przez port Roéwnolegty, znajdujgcy sie z tylu
MB W +.

Wiekszosc¢ drukarek, ktére obecnie sg nazywane ,drukarkami Windows”, nie bedzie
pracowac¢ z MB W +, poniewaz nie uzywa on Windows OS.

Jezeli masz watpliwosci, skontaktuj sie ze swoim dostawcg, w celu uzyskania
szczegotowych informaciji przed zakupem drukarki.

Wskazowka: Mimic jest dobrg alternatywg dla drukarki czarnodrukowej, poniewaz
umozliwia widzgcej osobie przeczytanie przettumaczonego Brajla na wyswietlaczu.
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Tryb chat BRAJLA (réwniez Tryb dla gtucho-niewidomych)

MB W + posiada unikalne cechy, ktére mogg by¢ uzyte, do komunikacji miedzy
widzgcg osobg a niewidoma lub gtucho-niewidomg osobg. Ten tryb uzywa zaréwno
Mimic'a, jak i klawiatury PC. Urzadzenia te muszg by¢ podtagczone do MB W + i
wigczone.

Ten tryb komunikacji nazywa sie tryb chat. Tryb chat Wigcza sie uzywajgc komendy;

CHAT Umozliwia jednej osobie Pisanie Brajlem na klawiaturze MB W +
i jednoczesne wyswietlanie tekstu na Mimic'u. Inna osoba moze
wtedy pisac na klawiaturze PC wyttaczajgc tekst w Brajlu na MB
W +. Domyslinie wytgczony. (przetgcznik)

Gdy wigczysz tryb chat, MB W + powie ttumaczenie w tyt. To ttumaczenie w tyt jest
wigczone.

Wpisz wiadomos$¢ na klawiaturze Brajlowskiej a pojawi sie ona jako tekst na Mimic'u.
W trybie chat, mozesz uzywacé klawiszy LF i RF do zmiany trybu ttumaczenia.

o

SRS HTE

Kiedy osoba uzywajgca Brajlowskiej klawiatury
chce napisac wiadomosSc, musi. weisngc RF
(MB powie ttumaczenie w tyt). Nastepnie
napisa¢ wiadomosc na klawiaturze
Brajlowskiej, ktora zostanie wyswietlona jako /
tekst na Mimic'u.

-y

(=" 1]

Kiedy osoba uzywajgca klawiatury PC chce
napisac¢ wiadomos$¢, musi wcisng¢ klawisz F1
na klawiaturze PC (MB powie ttumaczenie w
przdd). Nastepnie napisa¢ wiadomosc¢ na
klawiaturze PC, ktora zostanie wyttoczona
Brajlem na MB W +.

RIL B
BRHEIHES

AN

\_:_

SESESGETE B

Wazne:
e Podczas pisania w Brajlu przy pomocy klawiatury PC, pamietaj, zeby wcisng¢
Klawisz Enter dwa razy lub alternatywnie czekac, az bufor ttumaczenia
oprozni sie po osiemdziesieciu znakach.
e Mimic wyswietli ciggty tekst.

Uwaga: Ten sam Tryb chat dostepny jest dla komunikacji miedzy MB W + i
programem MB COMM na komputerze PC (zapoznaj sie z sekcjg o MB COMM ).
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Zatacznik A — ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jezeli pojawi sie problem z funkcjonowaniem Panstwa MB W+, pomoc techniczna

jest dostepna aby pomdc Panstwu lub osobie Panstwa wspierajgcej w obstudze MB.

Status i znaczenie informacji o biedach.

Nastepujgce komunikaty bedg wypowiadane przy pomocy nagranych komend

gtosowych w kazdym trybie. Powtarzany komunikat o btedzie moze by¢ anulowany

tylko poprzez wytgczenie urzgdzenia.

Komunikaty o stanie urzgdzenia pozwolg ci oceni¢ czy sg jakies$ problemy z

urzgdzeniem. Wiekszosc¢ z nich mozna rozwigza¢ samodzielnie i nie wymaga
dostarczenia sprzetu do serwisu. Mogg jednak pojawi¢ sie komunikaty o btedach, do
ktorych rozwigzania potrzebna bedzie specjalistyczna pomoc aby je rozwigzac.

Bateria roztadowana, nataduj
baterie

Bateria roztadowana. taduj baterie przez 24
godziny. Jezeli to nie pomoze, wtedy: 1. Sprawdz
czy uzywasz prawidtowego zasilacza oraz 2. czy
zasilacz jest podfgczony i czy w gniazdku jest
napiecie

Bufor klawiatury peten

Predkos¢ wpisywania tekstu z klawiatury
brajlowskiej jest zbyt duza lub MB W+ czeka na
wyczyszczenie bufora wejsciowego. Poczekaj az
bufor zostanie wyczyszczony.

Komunikat btedu

Opis

Wymien baterie
podtrzymujgcg

Bateria podtrzymujgca pamiec roztadowana.
Wymien baterie (wymagana interwencja
wyspecjalizowanego serwisu)

Gfowica zacieta

MB W+ nie moze znalez¢ marginesu. Mozliwe
zaciecie papieru lub inna przeszkoda.

Btad ruchu gtowicy

Gtowica zostata zacieta lub zatrzymana podczas
ruchu przez uzytkownika. Wytgcz i wigcz MB W+
ponownie. Jezeli to nie pomoze skontaktuj sie z
serwisem.

Btad interfejsu szeregowego

Nieprawidtowa szybkosc¢ transmisji, parzystos¢
lub liczba bitdéw. Sprawdz ustawienia transmisji w
komputerze.

Bfad systemowy

Awaria systemu, bateria podtrzymujgca
catkowicie roztadowana lub uszkodzona ptyta
gtdbwna. Wytgcz i wkgcz urzadzenie i wykonaj
twardy reset.
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Btad temperatury baterii

Btad temperatury. Temperatura baterii jest
ponizej 0°C lub przekroczyta 60°C

Jezeli bateria jest fadowana — odfgcz tadowarke.

Wylgcz urzagdzenie na 10 minut. Jezeli problem

pojawia sie ponownie skontaktuj sie z serwisem.

Jezeli temperatura jest w okolicy 0°C, przenie$
do cieplejszego i suchego miejsca.
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Resetowanie MB

W niektérych przypadkach trzeba wykona¢ reset MB W+ aby przywréci¢ ustawienia
fabryczne lub usungc btad systemu.

Wykonanie resetu przywrdci wszystkie ustawienia fabryczne urzgdzenia. MB wigczy
sie domyslnie w Trybie Nauki z wytgczonym klawiszem komend.

PROCEDURA RESETOWANIA MOUNTBATTEN BRAILLERA
Sg dwie metody na zresetowanie MB.

A. Jezeli masz zapisane pliki w pamieci:
1. Wytgcz MB i odigcz wszystkie przewody tgcznie z zasilajgcym.
2. Wocisnij i przytrzymaj nastepujace klawisze: Nowy wiersz + Komenda + drugi
punkt brajlowski + Cofacz
3. Trzymajac wcisniete klawisze wtgcz MB
4. Zwolnij klawisze gdy gtowica sie przesunie.

B. Jezeli nie ma zapisanych plikow w pamieci (lub gdy krok A nie dziata)
1. Wylgcz MB i odtgcz wszystkie przewody tgcznie z zasilajgcym.
2. Wecisnij i przytrzymaj nastepujace klawisze: Spacja + Komenda + pigty punkt
brajlowski + Klawisz potwierdzenia
3. Trzymajgc wcisniete klawisze wtgcz MB
4. Zwolnij klawisze gdy gtowica sie przesunie.

C. Co sie teraz stanie?
1. Mountbatten Brailler powinien powiedzie¢: ,Dzien dobry. Brak fadowania. Tryb
nauki. Mimic wytgczony.
2. Gilowica drukujgca powinna sie przesungc.
3. Po wykonaniu twardego resetu klawisz komend jest nieaktywny. Musisz go
ponownie aktywowac.
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Zalacznik B — KONSERWACJA BATERII

Mountbatten Brailler potrzebuje energii! Zuzywa jej bardzo duzo gdy wyttacza znaki i
z tego wzgledu posiada specjalnie do tego celu stworzong baterie. Podczas
normalnej pracy (pisanie brajla, wyttaczanie wytgczone) bateria powinna starczy¢ na
okoto 8 godzin pracy. Po tym czasie MUSI ZOSTAC NALADOWANA!

Jezeli jest to mozliwe, niech zasilacz bedzie podtgczony caty czas. W przeciwnym
wypadku podtgcz zasilacz na catg noc do MB aby go natadowac.

Wazne, aby pamietac kilka wskazéwek dotyczgcych konserwaciji baterii:

Po kazdorazowym witgczeniu MB, informuje on o stanie baterii. Poinformuje
Cie, jezeli bateria jest roztadowana i wymaga tadowania.

Zalecane jest tadowanie baterii przez catg noc.

Jezeli bateria nie zostanie natadowana po catkowitym roztadowaniu, moze to
doprowadzi¢ do jej nieodwracalnego zniszczenia. Wymamiana baterii jest
droga i ktopotliwa.

Nalezy tadowaé baterie minimum 24 godziny jezeli nie bedziemy uzywac jej
przez okres do 6 tygodni.

Aby utrzymac baterie w dobrym stanie gdy MB jest nieuzywany przez dtuzszy
okres, skontaktuj sie z serwisem w celu odtgczenia baterii.

Mozesz w kazdej chwili sprawdzi¢ stan baterii komenda: ,Nowy wiersz”,
~opacja”’, ,B”. Syntezator poinformuje Cie o jej stanie.

WAZNE: Bateria nie podlega gwarancji. Prawidtowa eksploatacja przedtuzy jej
trwatosc.
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Zatacznik C — TABELA WYJATKOW BRAJLOWSKICH
Nastepujgce komendy dziatajg w obu trybach — zaawansowanym i nauki.

Mountbatten Brailler pozwala Ci na stworzenie wyjatkéw od zasad brajla. Tabela
wyjatkow pozwala na zmiane kodu i dostosowanie go do Twoich potrzeb. Dla
przyktadu mozesz zechcie¢ wprowadzic¢ stopniowanie skrotow lub stworzy¢ nowe
skroty. Dozwolone jest do 128 wpiséw.

Tabele wyjgtkow brajlowskich sg aktywne w trybie ttumaczenia w przdd i ttumaczenia
w tyt. Polecenia i zasady tworzenia wyjatkdéw od zasad brajla sg nastepujgce:

ETA tekst brajl pozycja
Dodawanie wpisu do tabeli wyjgtkow, gdzie:
tekst = tekst, ktéry bedzie zmieniony
brajl = brajl, ktory zostanie zastgpiony
pozycja = jedna lub kombinacja pieciu podanych ponizej:
b — dozwolone na poczatku wyrazy
m — dozwolone w $rodku wyrazu
e — dozwolone na koncu wyrazu
a — dozwolone wszedzie
s — dozwolone tylko przez samego siebie (z wyjgtkiem
sgsiadujgcych z interpunkcjg)
ETC Czysci tablice wyjgtkow brajlowskich
ETD text Usuwa wpis z tablicy wyjatkéw, gdzie ,tekst” to tekst, ktory
bedzie zmieniony
ETU Wigcza lub wylgcza tablice wyjgtkéw. Domys$inie =
wigczona. Przetgcznik.
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Zatacznik D — WIRTUALNA TABLICA SZKOLNA

Mountbatten Brailler posiada kilka ciekawych i nowatorskich aplikacji do tworzenia
wirtualnej tablicy brajla. W ten spos6b nauczyciel moze pisa¢ informacje na
komputerze lub MB W+ i przekazywac te informacje do grupy studentéw w tym
samym czasie.

Przesledzmy instrukcje uruchamiania tej aplikacji. Polecenia, ktére muszg zostac
wprowadzone do kazdego MB W+ sg widoczne na rysunku. Sg to normalne
komendy, ktére wprowadzamy rozpoczynajgc od klawisz komend i konczymy
klawiszem potwierdzenia. Spacje wskazane w druku takze powinny znalez¢ sie w
tresci komendy.

Instrukcja

1- Podtacz wszystkie przewody. Porty sg oznaczone jako S1i S2
2- Upewnij sie, czy wszystkie podtgczone MB sg w trybie zaawansowanym
3- Wprowadz komende NW ON na kazdym MB. To zapobiegnie przejsciu w tryb uspienia.

Tworzenie tablicy uzywajac komputera PC z

MBCOMM
PC &
MBCOMM |« > <> “— — — —>
Port USB port USB | MB1 S2  S1 |MB2 S2 S1|MBn
S1 T NS1 S1 T NS1 S1 T NS1
SNTC S1 ON ONTC S1 0N ON
EM T NS2 EM T NS2
ON ON
Tworzenie tablicy uzywajac kilku
MB
<> <« >
MB1 S2  S1 [MB2 S2 S1|MBn
S2 T NS2 S1TNS1 S1TNS1
ON SANTC S1 0N ON
EM T NS2

ON



Zatacznik E — ZMIANA UKLADU KLAWIATURY

Nastepujgce komendy formatowania mozna uzy¢ zaréwno w trybie nauki i trybie

Zaawansowanym.

KBC bnse

KBD

Re-definiuje klawisze funkcyjne. b, n, s, e to przyporzgdkowanie
czterech klawiszy funkcyjnych (backspace - cofacz, newline —
nowy wiersz, space -spacja, enter — klawisz potwierdzenia). Dla
przyktadu jezeli chcesz odwrdcic¢ pozycje klawiszy ,cofacz” i
,Klawisza potwierdzenia” komenda bedzie miata posta¢ KBC
ensb

punkt 1 punkt 2 punkt 3 punkt 4 punkt 5 punkt 6

Re-definiuje klawisze punktow. Domysinie — uktad Perkinsa.

Po wpisaniu komendy po prostu naciskaj klawisze punktow w
takiej kolejnosci w jakiej majg by¢ zapamietane.
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Zatacznik F — ZAPISYWANIE NAJCZESCIEJ UZYWANYCH KOMEND JAKO
»MAKRA”

Jezeli masz specjalne komendy lub zestaw komend, ktorych czesto uzywasz,
mozesz stworzy¢ makro lub klawisze skrétu aby je zapisa¢. Odbywa sie to poprzez
zmiane funkcji lewego i prawego klawisza funkcyjnego (domyslenie Tab i Tab w tyt).
Nastepujgce trzy komendy wigczajg dwa klawisze funkcyjne, aby uzywac ich jako
klawiszy makr, ktore zastgpig komendy, ktore wybierzesz.

KBLF Re-definiuje lewy klawisz funkcyjny. Wprowadz KBLF z nowa
komendg (komendami). Jezeli wprowadzasz kilka komend uzyj
klawisza nowy wiersz pomiedzy komendami.

KBRF Re-definiuje prawy klawisz funkcyjny. Wprowadz KBRF z nowg
komendg (komendami). Jezeli wprowadzasz kilka komend uzyj
klawisza nowy wiersz pomiedzy komendami.

KBLRF Re-definiuje trzecig funkcje (lewy i prawy klawisz funkcyjny
wcisniety jednoczesnie). Jezeli wprowadzasz kilka komend uzyj
klawisza nowy wiersz pomiedzy komendami.

UWAGA: komendy te nie sg zalecane dla poczatkujgcych uzytkownikow.
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Zatacznik G — GRAFIKA DOTYKOWA
Wigcz tryb graficzny uzywajgc komendy:
GF  Tryb graficzny

W trybie graficznym odlegto$¢ miedzy punktami jest zredukowana, dajgc wyglad i
odczucie linii zamiast kropki. Jest to duze pole do popisu dla kreatywnosci ucznia,
pomaga takze w zachecaniu do nauki brajla.

Domysinie = wytgczony. Przetagcznik.

Oto kilka przyktadow grafiki:
Serce:

1. s, e, i,wh
2. gh, spacja dwa razy, ar
3. jedna spacja, e, i

Mis:

jedna spacja, ow, o, dwa dwukropki, ow, o

jedna spacja, s, ow, o, ow, 0, wh,

jedna spacja, gh, jedna spacja, e, |, jedna spacja, ar
ow, s, spacja 4 razy, wh, o

in, gh, spacja 4 razy, ar, en

e, |, e, dwa dwukropki, I, e, i

2B R e

Zaglowiec:

1. jedna spacja, 4-5-6, ch

2. jedna spacja, 4-5-6, jedna spacja, ch

3. jedna spacja, 4-5-6, jedna spacja, ch

4. er, petna komorka, petna komoérka, petna komérka, petna komdérka, n
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Zatacznik H — JEZYKI BRAJLA | KODY
Zasady brajla.

Jak przetgczy¢ pomiedzy jezykami?
Aby przetgczy¢ z domysinego jezyka brajlowskiego na inny jezyk brajlowski,
uzytkownik musi uzy¢ nastepujgcych komend.

FLN (or BLN) jezyk Zmiana zasad ttumaczenia gdzie jezyk moze by¢ jednym
z nastepujgcych kodow:

OZ=Australijski
ITL=W!toski

DAN= Dunski
DUT=Holenderski
UK=Angielski
FIN=Finski
FR=Francuski
GER=Niemiecki
GRK=Grecki
NOR=Norweski
POR=Portugalski
SP=Hiszpanski
SWE=Szwedzki
USA=Amerykanski

Istniejg pewne ograniczenia w zakresie dostepnych jezykéw. W razie watpliwosci
prosimy o kontakt z dystrybutorem.

Aby zmieni¢ domysiny kod do nowego domysinego kodu uzyj komendy:

DFLN jezyk Zmiana domysinych zasad ttumaczenia

Jak wprowadzi¢ obce znaki do tekstu?

Czasami zdarza sie, ze musisz uzy¢ znaku wystepujgcego w innym jezyku ale nie
chcesz zmienia¢ ustawien domysinych jezyka brajlowskiego.

FFC (lub BFC) jezyk Wybor obcego znaku. Umozliwia wprowadzenie znaku

obcego lub akcentu w tekscie nie zmieniajgc zasad
ttumaczenia.
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Zatacznik | - KOMENDY AKORDOW

Aby uzy¢ komend akordow nalezy nacisng¢ spacje wraz z wyznaczona literg. Istnieje

ograniczona liczba komend akordow. Mogg by¢ one uzyte zawsze, jedynym

warunkiem jest uaktywnienie klawisza komend.

Akord B
Akord C
Akord E
Akord F
Akord H
Akord |

Akord P
Akord R
Akord T
Akord Z

Tab w tyt

Powrot karetki

Koniec

Linia w przdd

Pomoc

Wciecie

Wysuniecie strony

Linia w tyt

Tab

Wytgczenie mowy (podczas komunikatu)
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Zatacznik J

Tabela kodow brajlowskich wersji polskiej 8-punktowe;j

Mountbatten Brailler Writer i Writer Plus

Kod |znak |okreslenie punkty Kod znak okreslenie punkty

33 ! wykrzyknik 235 73 I Wielkie i 247

34 " cudzystow 5 74 J Wielkie j 2457

35 # krzyzyk 3456 75 K Wielkie k 137

36 $ dolar 46 76 L Wielkie | 1237

37 % procent 123456 77 M Wielkie m 1347

38 & ampersand 123468 78 N Wielkie n 13457

39 |’ apostrof 4 79 ] Wielkie o 1357

40 ( lewy nawias 236 80 P Wielkie p 12347

41 ) prawy nawias 356 81 Q Wielkie q 123457

42 * gwiazdka 35 82 R Wielkie r 12357

43 + plus 2358 83 S Wielkie s 2347

44 , przecinek 2 84 T Wielkie t 23457

45 - minus 36 85 U Wielkie u 1367

46 . kropka 3 86 \ Wielkie v 12367

47 / uko$nik 256 87 W Wielkie w 24567

48 0 zero 2458 88 X Wielkie x 13467

49 | jeden 18 89 Y Wielkie y 134567

50 2 dwa 128 90 z Wielkie z 13567

51 3 trzy 148 91 [ lewy nawias kwadratowy | 12356

52 4 cztery 1458 92 \ backslash 34

53 5 piec 158 93 ] prawy nawias | 23456

kwadratowy

54 |6 sze$¢ 1248 94 A daszek 1234678

55 7 siedem 12458 95 _ podkreslenie 6

56 8 osiem 1258 96 prim 345

57 9 dziewie¢ 248 97 a mate a 1

58 : dwukropek 25 98 b mate b 12

59 X Srednik 23 99 c mate c 14

60 < znak 56 100 d mate d 145
mniejszosci

61 = znak rownosci | 2356 101 e mate e 15

62 > znak wiekszosci |45 102 f mate f 124

63 |? znak zapytania |26 103 |9 mate g 1245

64 @ matpa 3457 104 h mate h 125

65 A Wielkie a 17 105 [ mate i 24

66 B Wielkie b 127 106 j mate j 245
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67 C Wielkie ¢ 147 107 k mate k 13
68 D Wielkie d 1457 108 I mate | 123
69 E Wielkie e 157 109 m mate m 134
70 F Wielkie f 1247 110 n mate n 1345
71 G Wielkie g 12457 111 o mate o 135
72 H Wielkie h 1257 112 p mate p 1234
Kod |znak |okreslenie punkty

113 q mate q 12345

114 r mate r 1235

115 S mate s 234

116 t mate t 2345

117 u mate u 136

118 v mate v 1236

119 |w mate w 2456

120 X mate x 1346

121 y mate y 13456

122 z mate z 1356

123 |{ lewa klamra | 123567

124 | linia pionowa 456

125 } prawa klamra | 234567

126 |~ tylda 234678

127 nie uzywane

185 |3 mate g 16

230 |¢ mate ¢ 146

234 |e mate ¢ 156

179 |t mate t 126

241 A mate n 1456

243 |6 mate 6 346

156 |s mate s 246

191 |z mate z 12346

159 |z mate z 2346

165 |A Wielkie g 167

198 [C  |Wielkie ¢ 1467

202 |E Wielkie e 1567

163 |t Wielkie 1 1267

209 [N Wielkie n 14567

211 |O Wielkie 6 3467

140 |S Wielkie $§ 2467

175 |Z Wielkie z 123467

143 |Z Wielkie z 23467
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Zalacznik K

Do informacji zawartych w Zataczniku J — gdzie opisano jedynie mozliwos$¢ zapisu 8-
punktowego - teraz mozemy doda¢ informacje o zapisie 6-cio punktowym.

Do przetaczania pomiedzy tymi trybami stuzg komendy zmiany tabeli kodow brajlowskich
{BC nn}. W biezacej wersji maszyny komendy te to:

- {BC 13} — tabela polskich znakdw, zapis szesciopunktowy,

- {BC 10} — tabela polskich znakéw, zapis o§miopunktowy.

Celowo uzyto sformutowania “w biezgcej wersji”’, poniewaz przyporzadkowanie tych kodéw
moze si¢ zmienic.

Na czym polega rdznica pomiedzy trybem o$mio- a szescio-punktowym w Mountbatten
Braillerze?

Zapis oSmiopunktowy
W maszynie znaki zapisywane sg jako punkty brajlowskie — to znaczy, ze maszyna rozumie
naci$niecia klawiszy na klawiaturze brajlowskiej, przektadajac je na odpowiadajace jej
punkty na wydruku. Nie interpretuje ich.
Po podtaczeniu maszyny do komputera mozna przesta¢ do niej lub z niej informacje. W
zapisie oSmiopunktowym kazdy znak w komputerze odpowiada doktadnie jednemu znakowi
brajlowskiemu — nie stosuje si¢ znakow cyfry i znaku wielkiej litery. Zasada ta powoduje, ze
nalezato opracowac system, ktory zapewnia takg jednoznacznos¢, stad uzycie dwoch
dodatkowych punktéw — siddmego pod punktem trzecim i 6smego pod punktem szdstym
zwyklego znaku brajlowskiego.

Zapis szesciopunktowy
Tak, jak 1 poprzednio w maszynie znaki zapisywane sg jako punkty brajlowskie — maszyna
nie interpretuje ich. Mozna jednak wydrukowaé najwyzej sze$¢ punktow w jednym znaku.
Po podtaczeniu maszyny do komputera lub innego urzadzenia uwidoczni si¢ wiecej
wiasciwosci trybu szesciopunktowego. Wszystkie znaki w komputerze odpowiadaja jednemu
lub wickszej liczbie znakow brajlowskich. Stosuje si¢ znaki cyfry i wielkiej litery. Ponadto
tekst jest reformatowany w wigkszym stopniu niz przy zapisie 8-punktowym.

Sposoéb uzycia konwersji zapisu czarnodrukowego na
brajlowski i odwrotnie
Pojecie konwersji jest zwigzane z przekazaniem danych z maszyny brajlowskiej do innego
urzadzenia lub odwrotnie. Dokad piszemy w Braillu, nawet jesli zapisujemy tekst do pamigci
maszyny, pojecie konwersji nie ma sensu. Konwersja nastepuje pomiedzy Mountbatten
Braillerem i jednym z urzadzen zewnetrznych:
- klawiatura,
- Mimic,
- port szeregowy, do ktérego moze by¢ podtaczone dowolne urzadzenie (np.
komputer),
- drukarka czarnodrukowa podtaczona do wyjsciowego portu rownoleglego,
- komputer podtagczony poprzez wejsciowy port rownolegly (wowczas Mountbatten
Brailler pelni rol¢ drukarki).
Aby dokonac¢ konwersji nalezy ja wtaczy¢ odpowiednig komenda:
- {FE} — o ile chcemy wydrukowa¢ w Braillu tekst przekazywany z zewngtrznego
urzadzenia (konwersja z czarnodruku na Braille);
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- {BS1}, {BS2}, {BP} — o ile chcemy przenie$¢ z maszyny tekst pisany Braillem do
urzadzenia zewnetrznego — odpowiednio: do pierwszego portu szeregowego (portu
Mimica), do drugiego portu szeregowego lub do portu drukarki (réwnoleglego portu
wejsciowego).

Uzycie komendy konwersji w jedng stron¢ wyklucza dzialanie konwersji w strone¢

przeciwna.

Maszyna po wiaczeniu trybu szesciopunktowego znajduje si¢ w stanie nieokreslonym, tj. nie
ma wlaczonej konwersji ani w jedng ani w drugg strong.

Zasady konwersji cyfr i wielkich liter uzyte w maszynie

Mountbatten Brailler:
Oto zasady konwersji uzyte w maszynie Mountbatten Brailler:

Znak wielkiej litery w Braillu (punkty 46) wskazuje na to, ze nastepna litera
ma by¢ wielka.

Znak wielkiej litery (punkty 46) uzyty w Braillu dwa razy pod rzad wskazuje
na to, ze nastgpny wyraz ma by¢ pisany wielkimi literami.

Znak cyfry w Braillu (punkty 3456) oznacza, ze nast¢pujacy po nim ciag
znakow brajlowskich (do spacji) to cyfry.

Znak kropki w ciggu cyfr w zapisie czarnodrukowym jest ignorowany.

Znak spacji w ciggu cyfr w zapisie czarnodrukowym jest ignorowany.

Jesli bezposrednio po ciggu cyfr w Braillu nastepuje znak litery (punkt 6) lub
znak wielkiej litery (punkty 46) — nastepny znak interpretowany jest jako litera
— odpowiednio mata lub wielka.

Do zilustrowania zasad konwersji uzyjemy nastepujacych oznaczen:
# = punkty 3456 = znak cyfry
$ = punkty 46 = znak wielkiej litery (rowniez w ciagu cyfr)
, = punkt 2 = przecinek (znak dziesi¢tny)
~ = punkt 6 = znak litery (w ciagu cyfr)

Oto zasady:
Tekst czarnodrukowy Tekst w Braillu
1. Kot $kot
2. KOT $$kot
3. 123 #abc
4, 1.234,56 #abcd,ef
5. 1 234,56 #abcd,ef
6. 23a #bc~a
7. 23A #bcSa
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Formatowanie tekstu przy zapisie 6-cio punktowym:

Tekst podczas konwers;ji jest formatowany. Dlatego nie nalezy si¢ dziwié, ze dopiero po
napisaniu wielu znakéw nastepuje translacja fragmentu tekstu (dotyczy to tak pisania na
klawiaturze komputerowe;j, jak i na klawiaturze maszyny brajlowskiej).
O ile nie wylaczono tych funkcji specjalnymi komendami, opisanymi ponizej, obowigzuja
nastgpujace zasady formatowania podczas konwersji:
- Znak konca wiersza jest ignorowany (usuwany), o ile nie jest powtorzony dwa razy;
oznacza to, ze w tek$cie nalezy wstawia¢ pusty wiersz, jesli chcemy zaznaczy¢, ze tu
ma by¢ nowy akapit.
- Kazdy wyraz jest przenoszony do nowego wiersza w cato$ci, o ile nie miesci si¢ w
wierszu biezgcym, a ma szans¢ zmie$cic¢ si¢ W wierszu nastepnym.

Komendy wptywajace na dziatanie konwersji z Brailla na

czarnoduk
Komenda Opis
BS1 Komenda konwersji z Brailla na czarnodruk do pierwszego portu szeregowego

(portu Mimica) — wlgcza konwersje z ustawieniami standardowymi

BS2 Komenda konwersji z Brailla na czarnodruk do drugiego portu szeregowego —
wlgcza konwersje z ustawieniami standardowymi
BP Komenda konwersji z Brailla na czarnodruk do wyjsciowego portu
rownolegtego — wigcza konwersje do drukarki z ustawieniami standardowymi
BIN Powoduje dodanie marginesu we wszystkich nastepujgcych wierszach
czarnodruku, na pozycji, na ktorej znajduje si¢ wtasnie kursor
BCE  Powoduje, ze od tego momentu tekst w czarnodruku bedzie wycentrowany
pomiedzy lewym i prawym marginesem; przetqcznik
BLIT  Wigczenie (lub wylgczenie) trybu przeniesienia znaku nowej linii — kazdy znak
nowego wiersza wpisany w Braillu spowoduje rowniez wstawienie znaku
nowego wiersza w czarnodruku
BSH Usuwa zbedne spacje. Jesli od tej pory w Braillu pojawi sie cigg spacji, zostanie
zamieniony na jedng spacje w czarnodruku, przetqcznik
BLM [n]  Ustawia lewy margines czarnodruku na n kolumn od lewej krawedzi strony;
maksymalna wartos¢ n wynosi 30; domysina 8
BRM [n] Ustawia prawy margines czarnodruku na n kolumn od prawej krawedzi strony,
maksymalna wartos¢ n wynosi 30; domysina 8
BTM [n] Ustawia gorny margines czarnodruku na n kolumn od gornej krawedzi strony,
domysina wartos¢ n wynosi 3
BLL [n] Ustawia diugosc wiersza czarnodruku, wigczajgc marginesy, na n znakow (10
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Komenda

Opis

znakow na cal); maksymalna wartos¢ n wynosi 132; domysina 80

BFL [n] Ustawia dlugos¢ formularza czarnodruku na n znakow (6 wierszy na cal),

maksymalna wartos¢ n wynosi 100; domysina 66

BPL [n]  Ustawia dlugos¢ strony czarnodruku na n znakow (6 wierszy na cal);

maksymalna wartos¢ n wynosi wartos¢ diugosci formularza; domysina 60

BCL Witgcza (i wylgcza) pisanie wielkimi literami; odtgd wszystkie litery w

czarnodruku bedq wielkie bez wzgledu na oznaczenie brajlowskie

Komendy wptywajace na dziatanie konwersji z czarnoduku na

Brailla
Komenda Opis
FE Komenda konwersji z czarnodruku na Braille — wigcza konwersje z
ustawieniami standardowymi
FM nazwapliku Komenda konwersji z czarnodruku na Braille z zapisem do pliku o
podanej nazwie; wydruk w Braillu jest automatycznie wylgczany
FM append nazwapliku Komenda konwersji z czarnodruku na Braille z zapisem do
istniejgcego juz pliku o podanej nazwie; nowy fragment jest
dopisywany do istniejgcej juz zawartosci pliku, wydruk w Braillu
jest automatycznie wylgczany
FM END Komenda zakonczenia konwersji z czarnodruku na Braille z
zapisem do pliku,; wydruk w Braillu jest automatycznie wigczany
ponownie
FLIT Wiqczenie (lub wylgczenie) trybu przeniesienia znaku nowej linii —
kazdy znak nowego wiersza wpisany w czarnodruku spowoduje
rowniez wstawienie znaku nowego wiersza w Braillu; przydatny do
tworzenia tabelek
FLIT n Wigczenie wcigcia z n spacjami; n moze przyjmowac wartosci od 0
do 5
FLIT S Wigczenie (lub wylqczenie) dodawania nowego wiersza i
dwuznakowej wolnej przestrzeni przed kazdym akapitem
FHYP Wiqczenie (lub wylqczenie) dzielenia wyrazow na koncu wiersza
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Komenda

Opis

brajlowskiego (dzielenie nastgpi tam, gdzie przypadnie — maszyna

nie zna regut dzielenia wyrazow)

FIN Powoduje dodanie marginesu we wszystkich nastepujgcych
akapitach brajlowskich, na pozycji, na ktorej znajduje si¢ wiasnie
kursor

FSH Usuwa zbedne spacje; od tej pory, jesli pojawi sie cigg spacyi,
zostanie zamieniony na jednq spacje w Braillu,; przelqcznik

FCL Wiqcza (i wylqcza) pisanie wielkimi literami, tekst pisany wielkimi
literami w czarnodruku nie spowoduje dodawania dwoch znakow
wielkiej litery przed kazdym wyrazem w Braillu

NP Powoduje dodanie znaku nowej strony brajlowskiej

FPA Powoduje dodanie znaku nowego wiersza brajlowskiego

FLIST nl n2 Komenda ta pozwala na tworzenie tabel w Braillu, tabela bedzie

miata trzy kolumny o szerokosci: kolumna pierwsza nl%, kolumna
druga n2%, kolumna trzecia (100 — nl — n2)% (domysinie nl = n2
= 40); przeniesienie miedzy kolumnami — dwie lub wiecej spacji;

przeniesienie miedzy wierszami — znak nowego wiersza
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Zalacznik L

TABELA KODOW | ZNAKOW BRAJLOWSKICH DLA ZAPISU 6-CIO PUNKTOWEGO

Omawiajac tabele kodow brajlowskich w zapisie 6-punktowym nalezy zwrdci¢ uwage na

nastepujace znaki: ,,!”, ,,&” 1,, 7. Znaki te kolidujg w znanej wszystkim tabeli kodow
brajlowskich dla jezyka polskiego z innymi znakami. Producent maszyny Mountbatten

Brailler musial p6j$¢ na kompromis i dla tych znakéw zaproponowat kody nie kolidujace z
innymi znakami.

Tabela kodéw brajlowskich wersiji polskiej 6-punktowej
Mountbatten Brailler Writer i Writer Plus

Kod | znak | okreslenie prefiks | punkty Kod | znak | okreslenie prefiks | punkty

33 |! wykrzyknik 12456 73 |l Wielkie i 46 24

34 |" cudzystow 5 74 |J Wielkie j 46 245

35 |# krzyzyk 3456 75 |K Wielkie k 46 13

36 |$ dolar 46 76 |L Wielkie | 46 123

37 | % procent 123456 77 |M Wielkie m 46 134

38 |& ampersand 1246 78 |N Wielkie n 46 1345

39 |' apostrof 4 79 |0 Wielkie o 46 135

40 |( lewy nawias 236 80 [P Wielkie p 46 1234

41 |) prawy nawias 356 81 |Q Wielkie q 46 12345

42 |* gwiazdka 35 82 |R Wielkie r 46 1235

43 |+ plus 235 83 |S Wielkie s 46 234

44 |, przecinek 2 84 |T Wielkie t 46 2345

45 |- minus 36 85 |U Wielkie u 46 136

46 |- kropka 3 86 |V Wielkie v 46 1236

47 |/ ukos$nik 256 87 |W Wielkie w 46 2456

48 |0 zero 3456 245 88 |X Wielkie x 46 1346

49 |l jeden 3456 1 89 |Y Wielkie y 46 13456

50 |2 dwa 3456 12 20 |Z Wielkie z 46 1356

51 |3 trzy 3456 14 91 |[ lewy nawias 12356
kwadratowy

52 |4 cztery 3456 145 92 |\ backslash 34

53 |5 pie¢ 3456 15 93 |] prawy nawias 23456
kwadratowy

54 |6 szesc 3456 124

55 |7 siedem 3456 1245 95 | _ podkreslenie 6

56 |8 osiem 3456 125

57 |9 dziewiec¢ 3456 24 97 |a mate a 1

58 dwukropek 25 98 |b mate b 12

59 |; Srednik 23 99 |c mate ¢ 14
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60 |< znak 56 100 |d mate d 145
mniejszosci

61 |= znak rownosci 2356 101 |e mate e 15

62 |> znak 45 102 |f mate f 124
wiekszosci

63 |? znak 26 103 |g mate g 1245
zapytania

64 @ matpa 345 104 |h mate h 125

65 |A Wielkie a 46 1 105 |i mate i 24

66 |B Wielkie b 46 12 106 |j mate j 245

67 |C Wielkie ¢ 46 14 107 |k mate k 13

68 |D Wielkie d 46 145 108 |1 mate | 123

69 |E Wielkie e 46 15 109 |'m mate m 134

70 |F Wielkie f 46 124 110 |n mate n 1345

71 |G Wielkie g 46 1245 111 |o mate o 135

72 |H Wielkie h 46 125 112 |p mate p 1234

Kod | znak | okreslenie prefiks | punkty

113 |q mate q 12345

114 |r mate r 1235

115 |s mate s 234

116 |t mate t 2345

117 |u mate u 136

118 |v mate v 1236

119 |(w mate w 2456

120 |x mate x 1346

121 |y mate y 13456

122 |z mate z 1356

124 |1 linia pionowa 456

185 |3 mate g 16

230 |¢ mate ¢ 146

234 |e mate e 156

179 |4 mate 126

241 |n mate n 1456

243 |6 mate 6 346

156 |$ mate $§ 246

191 |z mate z 12346

159 |z mate z 2346

165 (A Wielkie g 46 16

198 [C  |Wielkie ¢ 46 146

202 |E Wielkie e 46 156

163 |t Wielkie t 46 126

209 [N Wielkie n 46 1456
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211 |0 Wielkie 6 46 346
140 |S Wielkie s 46 246
175 |Z Wielkie z 46 12346
143 |Z Wielkie z 46 2346

62



